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4.

Kapitel- Liste im Handbuch 2 Personal Composer V3 PC-Pro:

Kapitel 1:

Einfihrung, Vorwort, Horprobe, Konventionen, In- und De-Installation Programm PCWIN V3
PC-Pro, Language deutsche Sprache, Kursoren, Gberprifen MIDI-Wiedergabe, Erlauterung
des Spielablaufs de Tutorials 2, installieren Hilfslinien, Texteingabeempfehlungen speichern
(sichern) Dokument.

Kapitel 2:

Erstellen Grundlayout des Tutorials 2 CowboySong, PC-Pro, eintippen Noten des Layouts,
andern Violinschlussel, einfigen Voltenklammern, installieren Musikinstrumente, erstellen
Notengruppen (Akkorde). erstellen Tremolo mit PC-Pro, einfligen Verzierungen, erstellen
Bindebbtgen, eingeben Fingersatz, einfiigen Akkordbezeichnungen, abspielen Layout.

Kapitel 3:

Weitere Optionen von PC-Pro: Arbeiten mit dem Mixer, konvertieren nach WAV oder MP3,
Taktkonfiguration, Noteneingabe mit dem Keyboard, Liedtexteingabe, Fermata erstellen,
Triolen erstellen, Vorschlage erstellen, Triller erstellen, Arpeggio eingeben, Glissando
erstellen, Pitch Bend erstellen, Dal Segno Segno, Da Capo, Fine verwenden, Swing erstellen,
Perkussionsinstrumente verwenden, &ndern Anschlagstérke, Epilog, Anhang Kurztasten
(Makro), Copyright, Verfasser.

Zuséatzliche Info zur Schnellsuche im Handbuch 2 V3 PC-Pro:

Um eine gewunschte Seite im Handbuch schnell aufzusuchen, aktivieren Sie den
Acrobat Reader, klicken im Abschnitt Lesezeichen auf den Schalter Lesezeichen,
anschlie3end auf den Schalter der gewlnschten Seite in der Sie sich informieren
wollen.
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6. Inhaltsverzeichnis Handbuch 2
Optionen:
1. Logo Handbuch 2 Personal Composer V3 PC-Pro.
2. Technischer Support USA, Niederlande, Deutshland
3. Hinweis zur Anwendung der Lesezeichen
4. Kapitel-Liste Handbuch 2 PCWIN V3 PC-Pro.
5.  Zusatzliche Info zur Schnellsuche im Handbuch 2 V3 PC-Pro
6. Inhaltsverzeichnis Handbuch 2 PC Pro
7. Vorwort
8. Horprobe des Tutorials 2
9.  Seitensuche mit Akrobat Reader
10. Hinweise Uber weitere Infos zu Personal Composer
11. Tutorials abschnittsweise bearbeiten:
12. Konventionen:
13. Anforderung an das Betriebssystem
14. Installation v3demo_de.exe zum Schnuppern
15. Installation Version 3 PC Pro von der CD
16. Installation Update V3 pc3013up.zip (857 KB)
17. De-Installation Programme
18. Language (deutsche Sprache aktivieren)
19. Kursoren
20. Desktop Personal Composer Version 3
21. Werkzeugboxen
22. Notenwerkzeug
23. Hinweise zum Handbuch 2 V3 PC Pro
24. Installieren und ausdrucken Handbuch 2 V3 PC Pro
25. Aktivieren Mauseingabe
26. Uberprifen MIDI-Wiedergabe
27. Anregungen zum Erstellen eine Layouts
28. Erlauterung des Spielablaufs Tutorial 2 Cowboysong
29. Verschieben Kontextmenls, wenn sie den Eingabeplatz verdecken
30. Texteingabeempfehlung
31. Textverankerung unwirksam machen (undokumentierte Option)
32. Beachten grauen Seitenbereich
33. Aktivieren und deaktivieren Lineal und ihre Hilfslinien

w
B

Deinstallieren Hilfslinien

Seite:
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35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

52.
53.
54.
55.
56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.

Erstellen Lehrgangsmelodie CowboySong

Tutorial 2 Layout 1 Grundlayout

Erstellen Grundlayout CowboySong, siehe vorhergehende Seite
Wahlen Tonart b (F-Dur)

Andern Seitenlayout

Andern ZeilengréRe

Einflgen Seite 2, Takt 21 und 22

Fokussieren rechten Taktstrich des Takts 22

Loschen eines Takts

L6schen Seite 2

Einfiigen in Takt 20 einen Doppeltaktstrich

Einfigen in Takt 22 Endtaktstrich ,Beende Abschnitt”

Speichern Layout auf den Desktop unter CowboySong.pc
Andern Endtakt 22 auf 8 32-tel

Andern Takt 1 (Auftakt) auf 24 32-tel (Auftakt)

Formatieren Layout

Uberprufen Auf- und EndtaktgroRe

Andern Violinschliissel eine Oktave tiefer in Notenzeile 2 zur Anpassung
an die Gitarrenstimmung

Andern Vorzeichen b (F-Dur) in ¢ (C-Dur) in Notenzeile 3

Installieren Musik-Instrumente in Notenzeile 1, 2 und 3

Uberprufen die Vorgabe der Musik-Instrumente

Einfigen in Takt 2 Startwiederholung

Einfigen in Takt 9 Voltenklammer (Ausgang, Repeat Ending)
Hinweis: Aktivieren fehlende Mauseingabe (Kursor)

Einfiigen in Takt 7 und Takt 10 Voltenklammer (Ausgang, Repeat Ending)

Lageveranderung der Voltenklammern (Ausgang, Repeat Ending)
Offnen Voltenklammer (Repeat Ending) 2 nach rechts

Andern in der Voltenklammer 2 Voltenklammerzahl in 2

Programmieren Voltenklammer 1 und 2

Grundlayout ist erstellt

Hinweise zum Eingeben von Noten und Pausen

Verbreitern Layout auf Bildschirmbreite zur Noteneingabe
Tutorial 2 PC Pro

Einflgen Noten in Zeile 1 nach Tutorial 2

18
19
19
19
20
20
20
20
20
20
20
20
21
21
21
21

21
22
22
22
22
23
23
23
23
23
24
24
24
24
25
26
27



24.09.2013 Tutorial 2 V 15.1.13 PC Pro

67.
68.
69.
70.

71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.

83.
84.

85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.

96.
97.
98.

Ldschen eingegebene Noten

Verschieben eingegebene Noten

Notenwert verandern mit Hilfe der Taste 3 und Taste Apostroph’
Einflgen in Zeile 2 Takt 1 bis Takt 5, Begleitnoten und Pausen nach
Tutorial 2

Erstellen Notengruppen (Akkorde)

Eine einzelne Noten-Gruppe

Mehrere Akkorde

Durch Kopieren

Takt 2 Notenzeile 2, Einfligen Noten (Akkorde)

Punktieren Achtel-F-Dur-Akkord

Notenpunktierung aufheben

Noteneingabe in Zeile 2 Takt 4, B-Dur mit markierten Noten
Noteneingabe in Zeile 2 Takt 3 mit der Taktwiederholung

Einfliigen Noten in Zeile 2 Takt 6 und 7 durch Kopieren

Einfligen in Zeile 2 restliche Noten nach Tutorial 2

Korrigieren Notenbalken von Takt 13 bis 20 mit Hilfe des Lineals nach
Tutorial

Verandern Lage der Notenbalken

Einflgen Noten in Zeile 3 fur Trab und Galopp und nach Tutorial 2 Takt 13
einschliellich Terz f’/a’ Takt 21

Doppelt grof3e Ganze Noten und Pausen

Layout 3

Verdecken Notenzeile 3 und Neuordnen Layout

Andern Systemtrennung und Systemabstand des Layouts
Einricken Raum vor Takt 1 bis auf Skalenstrich 4,5 fur Notenzeilennamen
Einfigen Systemklammer (Accolade)

Einfligen Seitennummer

Formatieren in der Symbolleiste mit dem Schalter Fmt., Layout
Erstellen Haltebogen mit der Tastatur

Erstellen Haltebogen mit der Maus

Setzen Banjolin-16tel-Tremolo, Takt 13 bis Note c¢''/a’ bis Takt 21 nach
Tutorial 2

Léschen Tremolo

Verdecken Tremolo

Aufheben Verdeckung Tremolo Banjolin

28
28
28

28
28
29
29
29
29
29
29
30
30
31
31

31
32

32
32
33
33
34
34
34
34
35
35
35

35
36
36
36
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99. Einfugen in Takt 20 Symbol D.S. (Dal Segno). 36
100. Einfugen in Takt 21 Symbol Coda. 37
101. Einflgen in Takt 22 Text Fine. 37
102. Einflgen in Takt 10 al Coda. 37
103. Einflgen in Takt 2 Symbol Segno. 38
104. Installieren Tempotreiber Gber dem Takt 1 auf 96 Viertel pro Minute nach

Tutorial 2 38
105. Installieren Tempotreiber Gber dem Takt 1 rechts neben dem Treiber 96

den Text Slow Fox 38
106. Installieren in Takt 9 Treiber 40 fur Violine und Text Violine 38
107. Installieren in Takt 12 Treiber 105 fur Banjo und Text Banjolin 39
108. Installieren in Takt 20 Treiber 16 fir Hammond Organ und Text Hammond

Organ 39
109. Installieren in Takt 13 Tempo 160 und Text Galopp 39
110. Installieren in Takt 20 Tempo 96 und Text Trab 39
111. Einflgen in Takt 2 und 20 mezzoforte 40
112. Einfrigen in Takt 13 forte und programmieren Dynamikzeichen 40
113. Einflgen in Takt 1, 12 und 16 Dynamikgabel 40
114. Programmieren in Takt 1, 12 und 16 Dynamikgabel 41
115. Einfigen Decrescendogabel in Takt 21 und 22 41
116. Programmieren in Takt 21 und 22 Decrescendogabel. 41
117. Einflgen vor Takt 1 in Notenzeile 1 und 2, Notenzeilennamen 42

118. Einflgen Titel, Untertitel, Hinweis fur Fingersatz, Komponist,

Notenschreiber und Erstellungsdatum 42
119. Einflgen Fingersatz fiir Keyboard 43
120. Einflgen Akkordbezeichnungen mit Hilfe des Lineals 44
121. Erstellen Bindebégen takt-tbergreifend 45
122. Erstellen Bindeb6gen system-ubergreifend 45
123. Abspielen Melodie und Kontrollieren nach Tutorial 2 46

124. Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Fmt. zur Formatierung
des Layouts 46
125. Erhohen Grundeinstellung der Anschlagstarke (Lautstarke) 46

Der Song ist nun komplett und Sie haben Ihre erste Melodie mit Personal Composer
V3 PC-Pro erstellt.
Wiederholen sie nun nochmal die Erstellung des Songs, so dass die vielen neuen
Optionen in Ihrem Gedéachtnis Platz greifen.
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126.
127.
128.

129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.

136.

137.
138.

Setzen Oktavenklammer 8xx
Verwenden von Perkussionsinstrumente (Trommeln Becken usw.)
Notenzeile 3 Woodblock (Hufegeklapper) fiir eine Anderung wieder
sichtbar machen
Einfigen Notenzeile
L6schen Notenzeile
Andern nachtréaglich oberen und unteren Rand im Notenblatt
Andern Grundeinstellung der Anschlagstérke mit dem Mixer
Umwandeln Tutorial in eine WAV- bzw. MP3-Datei
Abspielen MP3 mit dem Windows-Mediaplayer
Taktkonfiguration (Measure — Metrum)
Einfligen oder I6schen eines Taktes
Einfligen oder I6schen eines Taktes in einer beschriebenen
Notenzeile oder beschriebenem System
Formatieren Takt im System oder Notenzeile
Verbreitern oder schmélern Takt unter Einbeziehung der Gbrigen Takte
Verbreitern oder schmaélern Takt ohne Veranderung der tbrigen Takte
Andern Taktstrich
Auftakt
Andern Taktart (Metrum)
Noteneingabe mit dem Keyboard (Yamaha PSR 520)
Vorbereitungen
Einzel-Noten-Eingabe mit dem Keyboard
Liedertext-Erstellung In Personal Composer V3
Liedtextdefinition
Liedtexteingabe
Liedtext-Fonts-Vorgabe von PCWIN
Andere Schriftart
Wahlen Schrift aus dem Menu ,Bild setzen”
Hilfe zur Lied-Text-Eingabe
Liedtext mehrzeilig eintippen unter Bezugnahme jeder Note
Silbeneingabe mit Bindestrich
2. Lied-Textzeile erstellen
Ldschen eingegebenes Wort oder Silbe
Formatieren Worte oder Silben

Verschieben Worte oder Silben

47
47

48
48
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49
49
49
49
50
50

50
50
51
51
51
52
52
53
53
54
55
55
56
56
56
56
56
57
57
57
57
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58



24.09.2013 Tutorial 2 V 15.1.13 PC Pro

139.
140.

141.
142.
143.
144,
145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.
152.
153.
154,
155.
156.

Liedtext mit Lyricschalter 2 eintippen

Liedtext eintippen mit dem Zwischenspeicher

Fermate erstellen mit PC Pro

Triolen erstellen

Deaktivieren Triolenmodus

Triolenklammer erstellen

Triolenklammer Formatieren

Triolenbindebogen formatieren

Triolen-Klammer oder Bindebogen nach unten oder oben verschieben
Vorschlage (Phrasierungen)

Vorschlage mit PC-Pro erstellen

Doppelschlage

Doppelschlag mit Vorzeichen erstellen

Doppelschlag mit Vorzeichen mit PCWIN V3 PC Pro erstellen
Triller mit V3 PC Pro

Triller-Phrasierungsbogen setzen (Bindebogen)
Arpeggio

Erstellen Arpeggio mit V3 PC Pro

Arpeggio in entgegengesetzter Richtung

Glissando

Pitch Bend

Segno, Codazeichen, Da Capo und Dal segno

Hinweis bei Verwendung Fine in der Voltenklammer 2
Swing

Perkussionsnotation fiir Schlagzeug und ihre Anwendung
Die gebrauchlichsten Schlagzeuginstrumente

Die am meisten verwendeten Schlagzeugnoten
Trommelnotenkodpfe mit Kurztasten erstellen
Perkussionsnotenzeile erstellen

Stimmen-Schalter 1 (Voice 1) Ride (Becken, Ha Hit)
Stimmen-Schalter 2, (Voice 2) Snare (kl. Trommel)
Stimmen-Schalter 3 (Voice 3), Bass Drum (GrofRe Trommel)
Einzeilige Perkussionsnotenzeile

Internetinfo http:/de.wikipedia.org/wiki/Schlagzeug

58
58
59
61
61
61
61
62
62
62
62
63
64
64
65
66
66
66
67
67
67
68
69
70
70
70
71
71
71
72
72
72
73
73
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157. Andern Anschlagstarke (Volumen, Lautstarke) bei der Verwendung
der Anendung Stimme (Timbre)

158. Epilog

159. Anhang, Kurztasten (Makkros)

160. Makrotasten Tastatur (nicht Zahlenblock) fur die Werkzeugfenster

161. Copyright

162. Verfasser

73
74
75
77
77
77
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10.

11.

Schnellstart Personal Composer PC Pro:

Vorwort:

Werte Musikfreunde, Personal Composer bedankt sich fir Ihr Interesse an ihr
modernes und professionelles Notationsprogramm Personal Composer V3 PC Pro
und wenn Sie bereits Besitzer sind, fur lhren Kauf. Um Sie méglichst schnell zu
informieren oder ins Programm einzuarbeiten, hat unser ehrenamtlicher Mitarbeiter,
siehe Ende des Handbuchs, fir unsere deutschen Freunde zusatzlich das Handbuch
2 in einer Schritt-far-Schritt-Anleitung (PDF-Datei) erstellt.

Personal Composer fur Windows wurde von Personal Composer so entwickelt, dass
es so einfach wie mdglich zu bedienen und zu erlernen, wie es fir ein so
umfangreiches und professionelles Programm maglich ist.

Horprobe:

Um Ihnen vorab auch eine Horprobe unseres leistungsstarken Notationsprogramms
geben zu kbénnen, hat unser deutscher Mitarbeiter den alten Song ,,CowboySong* als
Midi-Datei in die deutsche Webseite gestellt.

Bitte gehen Sie in der Webseite www.pcomposer.de zum Kapitel ,Handbtcher” und
offnen durch Klicken auf die MIDI-Datei den Song, um zu héren, was Sie in dieser
Lektion erwartet.

Seitensuche mit Adobe Reader:

Um ein gewinschtes Kapitel in einer bestimmten Seite im Handbuch (Adobe-Datei)
schnell aufsuchen zu kénnen, verwenden Sie im Adobe Reader 9 die Kurztasten
Umsch+Strg+N und Strg+N bei élteren Programmen (Adobe Reader 5), tippen die
gewinschte Seitenzahl ein und driicken die Entertaste auf der Tastatur.

Hinweise Uber weitere Infos zu Personal Composer V3 PC Pro: Wenn Sie noch
weitere Informationen Uber unsere Produkte wiinschen, sollten Sie im Programm-
ordner C:\Programme\Personal Composer 3 unser umfangreiches Handbuch ,, User
Guide" besuchen. Erleichtert wird lhre Suche im Index durch das Lesezeichen.

Tutorial abschnittsweise bearbeiten:

Das Tutorial ist so konzipiert, dass es auch abschnittsweise abgearbeitet werden
kann. Diese Arbeitsweise ist besonders fir solche Musikfreunde empfehlenswert, die
sich nur mit Hilfe der Demo informieren wollen. Bei dieser Arbeitsweise gehen Sie in
das Kapitel, dass fur Sie von Interesse ist, installieren das zugehdrige Layout nach
Anweisung, und beginnen mit der Eingabe von Noten usw.
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12. Konventionen:

Arbeitsfortschritt = > oder nachster Befehl bzw. Anweisung oder Werkzeug.
Aktivieren, bzw. Deaktivieren = einen Schalter ein- oder ausschalten.

Klicken oder anklicken ist immer dricken der linken Maustaste. Kommt die rechte
Maustaste zur Anwendung, wird extra darauf hingewiesen. Drucken ist driicken einer
Taste (Entertaste) auf der Tastatur.

13.

14.

Anforderungen an das Betriebssystem:
Personal Composer Version 3 und hoher ist ein 32-bit Programm:

1.

CoNOGORWN

10.

Einen IBM oder kompatiblen Computer mit einem Prozessor 80586 oder héher
und einem CD-ROM/DVD Laufwerk.

Windows 98, 98SE, 98ME, 2000, XP, Vista, Windows 7.

17 Megabyte freien Speicherplatz.

Mindestens 128 Megabyte Systemspeicher, besser 256.

Internet Explorer Version 5.5 oder héher.

Monitor und Grafikkarte VGA oder Super VGA.

Maus, Trackball, oder &hnliche Features.

Drucker passend fur Windowsanwendung.

Midi-Interface oder eine MPC kompatible Sound-Karte zum Abspielen lhrer
Kompositionen auf dem Computer.

MIDI-Keyboard oder MIDI-Interface zur Aufnahme und Wiedergabe von Personal
Composer Dokumente.

Installation v3demo_de.exe zum Schnuppern:

1.
2.

No o

P ©

11.
12.
13.
14.

Offnen Sie das Internet und die Webseite www.pcomposer.de.

Klicken Sie in der Webseite im Inhaltsverzeichnis ,Personal Composer DE" auf
den Schalter Downloads, in der Seite ,Downloads und Updates” im Abschnitt
,Demo-Version von Personal Composer V3.0* auf die Datei v3demo_de.exe.
Klicken Sie im Menu ,Dateidownload — Sicherheitswarnung“ auf den Schalter
Ausfihren.

Klicken Sie im Menu ,,AOL Software Sicherheitswarnung, oder a&hnlichem Menu*
auf den Schalter Ausfiuhren.

Klicken Sie im Menu ,Winzip-Extrator v3demode* auf den Schalter Setup.
Klicken Sie im Menu ,Personal Composer 3 Setup” auf den Schalter Weiter.
Klicken Sie im Menu ,Personal Composer License Agreement” auf den Schalter
Yes.

Klicken Sie im Menu ,Programm Installation folder auf den Schalter Weiter.
Klicken Sie im Menu ,Personal Composer 3 Setup” auf den Schalter Ja.

Klicken Sie wieder im Meni ,Personal Composer 3 Setup” auf den Schalter
Fertigstellen.

Klicken Sie im Menu ,Installing Personal Composer DEMO* auf den Schalter Ja.
Klicken Sie im Menu ,Personal Composer 3 Setup” auf den Schalter OK.
Schlie3en Sie die Webseite und das Internet.

Klicken Sie im Windowsdesktop auf das Ikon Personal Composer Demo um die
Demo zu 6ffnen.
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15.

16.

17.

18.

Installation Version V3 PC Pro von der CD:
Starten Sie Windows und legen die Programm-CD PCWIN V3 PC Pro in das CD-
ROM-Laufwerk und folgen den Anweisungen der Installationsroutine.

Sollte die automatische Installation fehlschlagen, klicken Sie in Windows auf
Arbeitsplatz und auf das CD-Programm-Symbol und folgen den Anweisungen der
Installationsroutine.

Hinweis: Das Programm wird in C:\Programme\Personal Composer 3 installiert.

Installieren Update V3:

1. Offnen Sie das Internet und die Webseite www.pcomposer.de durch einen
Doppelklick auf die zugehdrigen Schalter.

2. Klicken Sie in der Webseite auf den Schalter Downloads und gehen zum
Absatz ,Update zu Personal Composer 3.0.xx" und klicken auf den Link

Update V3.

3. Kilicken Sie im Menu ,Dateidownload” auf den Schalter Speichern und im Menu
~Speichern unter” in ,, C:\\Programme\Personal Composer 3" weiter auf den
Schalter Speichern sowie im Menu ,Download beendet” auf den Schalter
Schliel3en.

Hinweis: Der Link Update V3 wird in den Ordner lhres bisherigen
C:\Programme\Persononal Composer 3 oder ahnlichem Namen
geladen.

4. Schlie3en Sie wieder die Webseite und das Internet.

5. Offnen Sie uber Arbeitsplatz oder in Vista tiber Computer und C:\Programme
mit einem Doppelklick den Ordner Personal Composer 3 und mit einem
weiteren Doppelklick im Programm den Ordner Update V3.

6. Fokussieren Sie die Datei pcwinv3, dffnen mit der rechten Maustaste die Datei
und klicken auf den Schalter Kopieren und klicken im Menu auf den Schalter
Zuruck, um wieder in den Programm-Ordner zu kommen.

7. Fugen Sie die Datei Update ins Programm ein und Uberschreiben die alte

Programm-Exe.

Schlie3en Sie wieder den Programm-Ordner.

Erstellen Sie, wenn erforderlich, eine Verkniipfung der Anderung mit der

Windows-Routine ,Erstellen einer Verknipfung“ auf Ihrem Desktop und lI6schen

bei Bedarf den alten Ordner.

© ©

De-Installation Programme:
Die Deinstallation des Programms erfolgt mit der Windowsroutine in
Systemsteuerung > Software.

Language (deutsche Sprache aktivieren):
Klicken Sie in der Menduleiste auf den Schalter Language und auf Deutsch, um die
deutsche Sprache zu aktivieren.
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Pfeilkursor — Fur alle Werkzeug-Modi einschliel3lich Zeiger.
Zeilenkursor — Platziert und verschiebt Zeilen.

Optionaler Notenkursor — Eingabe und Editieren von Noten.
Notenkursor mit zusatzlichem Zeiger bei geringer Vergrof3erung
Zeigefinger — Editieren von Noten und andere Objekte.
Handkursor —Ziehen der Anfasser verschiedener Objekte
Vertikaler Pfeil — Verschieben horizontaler Linien.
Horizontaler Pfeil — Verschieben vertikaler Linien.
Kreuzpfeil — Verschieben grafischer Objekte.

Zoomkursor (Lupe).

Textkursor (blinkend) — Eingabe von Text und Liedertext.

Windows-Textkursor, zur Arbeit mit Text.

20. Desktop V3 Personal Composer Version 3:
Die unten gezeigte Abbildung stellt den aktiven Bildschirm nach dem Start des Pro-
gramms dar. Die wichtigsten Funktionen sind beschriftet.
Im Allgemeinen befindet sich nicht mehr als eine Palette auf dem Bildschirm, oftmals
gar keine, so dass Sie zum Arbeiten einen Ubersichtlichen Aufbau haben. Weiter
hinten in diesem Kapitel wird an dem Beispiel des Notenwerkzeuges die Arbeitsweise
dieser Werkzeugboxen erlautert.
Zur zusatzlichen VergroRerung der Arbeitsoberflache kdnnen die Werkzeugleisten
(Mentleiste usw.) an die Arbeitsoberflache (Desktop) angepalit werden. Dazu ist der
Anfasserbalken an der linken Seite einer Arbeitsleiste mit dem Mauszeiger zu
fokussieren und bei gedriickter haltender Maustaste an die gewiinschte Stelle, oder
ganz nach recht aus den Symbolleisten zu ziehen.

Titelzei |e wF‘ﬂrﬂn\l .f-lmnpasi-r = [é;\‘,,,\P-ns(-mI Cl.‘ﬂ'I]‘l?S'!I.:?‘;S-GI'ml-.‘.[.“E-]. -_
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Menileiste —» | & & 2l %5 S|kl | Rer a0 e o,
] -3 - 2 = O i
Symbolleisten i a
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Tabtstrich + bength = 4ii A
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Notationselemente und Arbeitsschritte sind in Kategorien und in einem System von
Werkzeugpaletten angeordnet. Diese Kategorien werden durch eine Reihe von
Symbolen oder Schaltern dargestellt. Diese Reihe von Schaltern heil3t Hauptwerk-
zeugleiste. Klicken Sie auf einen der ersten 5 Schalter (oder driicken sie die Zahl 1
bis 5 auf der Tastatur, entsprechend der gewilinschten Option) um eine Palette von
Werkzeugen zu 6ffnen. Das aktive Werkzeug wird rot angezeigt.

Fur einige Aufgaben gibt es nur eine Ebene von Werkzeugen, fir andere 2 oder 3.
Ein Schalter in einer Palette kann einen Arbeitsschritt darstellen, wie das Erzeugen

einer Note, oder es kann eine
andere Palette von Werkzeu-
gen 6ffnen, oder einen Dialog
aufrufen, in den verschiedene
Optionen definiert werden
kdnnen.

21. Werkzeugboxen:
Die unten dargestellten Abbil-
dungen zeigen die Hauptwerk-
zeugleiste und die Zeilenwerk-
zeugbox mit ihren Ableitun-
gen; jeder Schalter ist be-
schriftet. Klicken Sie z. B. auf

Textwekzeug

Grafilkwerkzeug Dynamikwerkzeug
Motenwerkzeun —| |_ Beenderwerkzeug

Zeilenwerkzely =4

l— r Zoom grossiklein

Haptwerkeugleiste

Zeilenwerkzeug-Palette

den Schalter Zeilenwerkzeug,

offnet sich die Zeilenwerkzeugbox, welche 9 Werkzeuge enthélt. Wenn das Zeilen-
werkzeug gewahlt wurde, kdnnen nur Objekte bearbeitet werden, die mit Zeilen,
Notenabstanden, MIDI-Einrichtungen, Notenschliissel usw. zu tun haben. Wenn Sie
den Mauszeiger auf ein Symbol oder Schalter stellen, wird die Funktion angezeigt.

Sie kénnen die Boxen nach Ihren Bedurfnissen konfigurieren, wenn Sie die Boxen an
den Ecken fokussieren und entweder als waagrechtes oder senkrechtes Band an den

gewulnschten Ort ziehen.

Men( zur Konfiguration der Bildschirmeinstellung der Werkzeugleisten und der Paletten.
Klicken Sie in der Menluleiste auf den Schalter Ansicht und Bildschirm- und Werkzeug-

leisten:

% Zeilen-Werkzeug — zum Verschieben, Ein- geben und
Léschen von Zeilen, Takte verschieben.

=3
|
. Abstands-Werkzeug — Verandern der Notenabstande
innerhalb eines Taktes.

®
Kanéle und Patches) einer Zeile.

g
Notenschliissel-Werkzeug — gibt Schliisselanderungen n

ein, am Anfang oder innerhalb eines Taktes.

Tonart-Werkzeug — setzt Tonart fir eine
Zeile oder andert sich an beliebigen Stellen der Partitur.

4

4 TaktmaR-Werkzeug — setzt TaktmaR fur eine Zeile oder
andert dies bei beliebigen Takten.

MIDI-Einrichtung fur Zeilen - zum Setzen der Klange (Ports,

[ Screen, Toolbar, and Palettes b s

Serean Display | Tookon | Tool Palettcs |
- Appearance ard Vishlity
I Use Diect
¥ Lse Font Smacthing
I Use System Colors Load

I~ s Patiee Backoroursd Exchground
Fatten..,

I™ U= "Flat™ Opbion Buttons in Diskogs

= Infirmation
. I+ Display Popup Merus
igt [¥ Statucleiste anzeigen
I¥ Césplay Tool Tips

OF | Mbschen | Obamabmen
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Zeilenbeschriftungs-Werkzeug — Textwerkzeug zur

Eingabe eines Notenzeilennamen.

[E Klammerwerkzeg 1 — platziert eine eckige Klammer tber

eine beliebige Anzahl Systeme.

kE Klammerwerkzeug 2 - platziert eine geschweifte Klammer

22.

il

e ]
[==]

g | Bl [t |

-

~
.

o = | 3= = =]

24.

Uber eine beliebige Anzahl Systeme

Notenwerkzeug:

&2 & A F K q = |

_:'-.-'ulerk. poke, @raf. Text Dyn,  Zeiq. Lupe  Bar

Achtelpause
Ganze Note
Halbe Note
Viertelnote
Achtelnote
Sechszehntelnote
Zweiunddreil3igstelnote
Sondernotenkopf
Punktierte Note
Achteltriole
Vorschlagnote
Triller
Markato

Klammer

Auflésung Note
Erhdéhung Note
Erniedrigung Note
Frosch (Violinbogen)
Spitze (Violinbogen)
Fingersatz

Bei Doppeltgro3en
ganzen Noten und
Pausen, TaktgroRRe
mindestens 4/2,
sonst Symbole nicht aktivierbar.

nrmw@m = o tar e L
Ir‘mm |

Hinweise zum Handbuch 2 V3 PC Pro:
Das Handbuch 2 vermittelt die Grundfunktionen von Personal Composer PC Pro in
einer Schritt-fur-Schritt-Anweisung.

Ich habe bei der Konzipierung des Handbuchs mein ganzes Augenmerk auf leichte
Erlernbarkeit gerichtet, &hnlich einem Textverarbeitungsprogramm.

Besuchen Sie auch den Anhang. Hier finden Sie nitzliche Kurztasten (Makros) beim
Schreiben lhrer Notation.

Installieren und ausdrucken Handbuch 2 V3 PC Pro:

1. Offnen Sie das Internet und die Webseite www.composer.de.

2. Kilicken Sie in der Webseite auf Kapitel Handbiicher, Level PC Pro auf
Handbuch 2 (PDF-Datei). Das Handbuch 2 wird auf die Webseite geladen.

3. Kiicken Sie in der Webseite in der Menduleiste auf den Schalter Drucken. Das
Handbuch 2 wird ausgedruckt. Datei wird zur Anleitung benétigt.

4., Schlie3en Sie die Webseite und das Internet.
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25.

26.

27.

28.

Aktivieren Mauseingabe:
Sollte sich der Mauszeiger, die Fokussierhand usw. nicht sofort nach dem Anklicken
eines Objekts zeigen, klicken Sie erst mit der Maustaste auf ein freies Feld im Layout.

Uberpriifen MIDI-Wiedergabe:

. L [ MIDI Port Zuweizun
Sollte keine Musikwiedergabe erfolgen, - 2
mussen Sie in der Mendileiste in MIDI, in [P O Pare e
MIDI Wiedergabe Einstellung, in MIDI Out flort i ROk
Ports, in Port A das Vorhandensein des s [PEETESUNE o] | € [ofme]
Soundtreibers Microsoft GS Wavetable || B |rebe ] A
SW oder ahnlicher Treiber tberprifen. || ¢ [ =] 6 [
Wollen Sie die Tutorials mit einem = i e
Keyboard abspielen, miissen Sie den 2 ="
Treiber MPU-401 oder ahnlich installieren. ﬁ Metronome: [Mirasoft GS Wavelable Synth ] .|

Anregungen zum Erstellen eines Layouts:

Zum Planen eines Layouts ist es wissenswert, wie viele Systeme, mit welcher Anzahl
Zeilen und Takte, erforderlich sind. Daraus errechnen sich die bendtigten Seiten. Die
Aufteilung muss am Anfang nicht genau stimmen. Sie kann spater mit den Optionen
in den Werkzeugleisten durch Einfligen, Loschen und Ziehen von Takten oder
durch Verandern des Layouts usw., den Bedurfnissen angepasst werden.

Erlauterungen des Spielablaufs Tutorial 2 Cowboysong:

Das Layout fir Tutorial 2 PC Pro besteht aus 1 Seite mit 4 Systemen, mit je 3
Notenzeilen zu 5 bzw. 6 Takte = 22 Takte. Die Tempovorgabe 96 - 100 Viertel pro
Minute entspricht dem internationalen Tempo fir ,, Slow Fox“. Die Instrumentierung
fur die erste Notenzeile ist Hammond Organ 16 und Violine 40, im Endteil Banjo
105 mit Tremolo und fir die Begleitzeile Guitar (steel) 25.

In der 3. Notenzeile wird Hufegeklapper mit dem Musikinstrument Woodblock (115)
simuliert. Die unterschiedlichen Tempi von 96 bis 160 Vierteln pro Minute erzeugen
den Trab bzw. Galopp.

Die Notenzeile 3 wird am Ende der Erstellung des Layouts verdeckt und die Partitur
auf eine Seite mit 4 Systemen zu je 2 Notenzeilen verkleinert.

Das Programm beginnt mit einem Auftakt von 3 Viertel-Noten. Anschliel3end wird das
Musiksttick von Takt 2, Anfangswiederholungs-Taktstrich, bis zum End-
Wiederholungs-Taktstrich Takt 9 gespielt. Nun beginnt die Wiederholung von Takt 2
aus. Das Programm uUberspringt den Ausgang 1 (Klammer 1) nach Vorgabe und spielt
bis Takt 20. Von hier zurtick nach Takt 2 zum Segno-Zeichen. Von da bis Takt 10 al
Coda Zeichen und weiter nach Takt 21 und Fine Takt 22, zum Ende der Melodie.

Hinweis: Sollten Ihnen bei den Eingaben Probleme entstehen, empfehle ich —
lhnen in PCWIN in der Symbolleiste den Schalter Pointer M% :
(Zeig./Pfeil), auf der Tastatur die Esc-Taste oder die Taste Strg+Z- 2|
bzw. Strg+Y (zurlick oder vor zur letzten Eingabe) zu verwenden und noch
mal die Eingaben zu wiederholen.
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29. Verschieben Kontextmenus, wenn sie den Eingabeplatz verdecken:
Verdeckt ein Kontextmenl oder Palette usw. die Sicht bei der Objekteingabe, kdnnen
sie durch Fokussieren der Titelzeile (obere blaue Leiste) mit gedriickter Maustaste
verschoben werden.

30. Texteingabeempfehlung:
Ich empfehle alle Texte erst am Ende der Bearbeitung des Layouts einzufiigen. Die
Verankerung der Texte mit Noten, Takte usw., fiihren zu unnétigen Anderungen beim
Kopieren einzelner Abschnitte.

31. Textverankerung unwirksam machen (undokumentierte Option):
Sollten Sie trotzdem Ihre Texte wahrend der Layoutbearbeitung eingeben wollen,
kénnen Sie die Verankerung mit dem undokumentierten Befehl ,Taste O (0)" I6sen.

32. Beachten grauen Seitenbereich:
Bei der Erstellung des Layouts ist unbedingt der Graue Bereich zu
beachten. Es sollten wenigsten 2 Lineal-Skalenstriche zwischen der ;
letzen Zeile und der blau punktierten Druckseitenbegrenzung sein, "
sonst wird die Seite nicht vollstandig ausgedruckt. Siehe rechts. '

33. Aktivieren und deaktivieren Lineal und ihre Hilfslinien:
Zur genaueren Platzierung der Notationselemente empfehle ich das Lineal mit
den Hilfslinien zu verwenden. gl
Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Lineal einblenden. B0
Stellen Sie den Mauszeiger in die linke Linealskala an die Stelle an der die Hilfslinie
platziert werden soll und doppelklicken mit der Maustaste.
Das Programm stellt 2 Hilfslinien zur Wahl. Verwenden Sie die ,Magnetische
Hilfslinie*. Durch den magnetischen Effekt wird das Ausrichten der Elemente sehr
erleichtert.

34. De-Installieren Hilfslinien:
Fokussieren Sie die Hilfslinie mit der Maus und klicken mit der rechten Maustaste.
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35.

Erstellen Lehrgangsmelodie CowboySong
Tutorial 2 Layout 1 Grundlayout:
Vorlage zur Erstellung des Grundlayouts. Ich empfehle Ihnen sich die Vorlage

herunter zuladen und auszudrucken zur Unterstitzung bei der Erstellung des
Grundlayouts lhres Erstlingswerkes.

B ' s O W O W W o A A ol
;E Tutorial 2 Layout 1

4]

5 | s :

o EE= - - —
e E==p = — — —
Lo | | |
17 E:, I 3 = E
B
L i
T Y = = i
wl L |
| e
i i
12| @ = = = = = =
19 E
2T] E
2] B = = = = = =
o3| E
e  ———
= —F— ———F —=]
E

ar |

18
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36. Erstellen Grundlayout CowboySong, siehe vorhergehende Seite:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste
auf den Schalter Neu und im
Meni Neues Manuskript auf die
Option Use Generic Layout.

2. Andern Sie im Menii Neues
Manuskript, in ,Notenzeilen pro
System* auf 3, indem Sie die Zahl
markieren und die 3 mit der
Tastatur eintippen, in ,Systeme
pro Seite" auf die gleiche Weise
auf 4, in ,Takte pro System* auf 5
und klicken OK.

37. Wahlen Tonart b (F-Dur):
Klicken Sie im Fernster Setup Key
and Time Signatures auf den
Schalter b (F-Dur) und auf OK.

Die Ubrigen Optionen bleiben
unverandert.

38. Andern Seitenlayout:

1. Kilicken Sie in der
Menileiste auf den
Schalter Datei und

NOTE: Paper sizes preceded by
) may nat be supperted by

Tutorial 2 V 15.1.13 PC Pro 19
[ Neues Manuskript - |
€ Aussuchen Vorlage? {¥ Use Generic Layout
T I — | Cenede L ayout
Plann phis 1 tenzeien pro System: |
Piano Trio Hemomcpea S| § |2
Strie tet
. Staff Separaton: | @ ﬂ
Systeme pro Seite:? ‘ 4 j
[ System Separation: [ 12 j
i
Takte pro System: ] a j
H Search for Template Files... | ™ Save as Default for New Dociments
| oK | Abbrechen |
r.Se'i:up Key and Time Signatures = lﬂ]q
—Tonart
—Metrum
Iq j Schlage pro Takt ot
% pur
J j Notenwert eines Schizge = Mall :
i
[ Use Commony/Cut Time
|
Praperties for Mew Docurnents 5[]
= | = |
D s I | dpmpack | % sowhe

auf Seite erstellen. e

2. Wahlen Sie im Menii | [mt
~Properties for New Lotk
Dokuments* im pager sze
Fenster Druckbe- . —
reich Hochformat, Seuinn [ g
im Fenster Paper | Lwtw Let

Size A4, in Margins:

Top=50>Left=13 |
> Right =13 > I

oK [m|m|

Bottom = 13.
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39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

[ Erageerties for batarinl 2 tayaest_Lpe o L |
£ Feevaring I 5 bl | UA For Bt |
B Sntn pimichten B Zeerile | @ Muemlickerg | dcPmpek | Biscee |
Andern ZeilengroRe: o
Offnen Meni Zeilengréi3e, Lootoe :
N . ™ Gepde 1 Shemped ot L pro-inch
wahlen Grof3e 4 Peter und C uter wae [ oegeesom
klicken OK. ; fieor s, Sominkh
H % Geple 4 Peter

I feohe 5 Grosoe Mtoel
I feohe s Whine Ml
I eofe T Cackenza
r Gifed  Fewl

I Speichime urter Standard fir newrs Marskrgs

oK Htrchen | emeboen

Einflugen Seite 2, Takt 21 und 22:
1. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den kleinen Schalter

- . 1]
Seitenschalter next page, um Seite 2 zu 6ffnen. ﬁwh— fiEes Rade
Fokussieren Sie den rechten Taktstrich des Takt 22 auf Seite 2 bis sich der
waagrechte Doppelpfeil zeigt *=, ziehen ihn bei gedriickter Maustaste etwa 5mm Utber
den linken Taktstrich des Takts 21. Seite 1 besitzt jetzt 22 Takte.

Loschen eines Takts:

Um einen Takt zu l6schen, stellen Sie den Kursor auf den linken Taktstrich des zu
l6schenden Takts bis sich der waagrechte Doppelpfeil *= zeigt und klicken mit der
Maustaste oder die Entertaste auf der Tastatur.

Ldschen Seite 2:
Klicken Sie jetzt in der Menuleiste auf den Schalter Bearbeiten > Seite > Seite
l6schen > OK > ja.

Einfugen in Takt 20 einen Doppeltaktstrich:

1. Scrollen Sie in der rechten Bildlaufleiste mit dem Seitenschalter zu System 5.

2. Fokussieren Sie mit dem Mauszeiger den rechten Taktstrich des Takts 20 bis
sich der waagrechte Doppelpfeil = zeigt und doppelklicken mit der Maustaste.

3. Klicken Sie im Meni , Taktstriche* auf doppelte Taktlinie und auf OK.

Einfigen in Takt 22 Endtaktstrich ,Beende Abschnitt®:

1. Fokussieren Sie mit dem Mauszeiger den rechten Taktstrich des Takts 22 bis
sich der Doppelpfeil zeigt =+ und doppelklicken mit der Maustaste.

2. Klicken Sie im Menu , Taktstriche* auf Beende Abschnitt und auf OK.

Speichern Layout auf den Desktop unter CowboySong.pc:

Klicken Sie in der Menduleiste auf den Schalter Datei > Speichern unter > Desktop
und tippen den Datei-Namen CowboySong.pc ein und klicken auf den Schalter
Speichern.
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47. Andern Endtakt 22 auf 8 32-tel:

1. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 22 in die TEEEE - e CanOunise
Mitte des linken Taktstrichs, bis sich der Dop- I ponkanks Tabine ok
pelpfeil = zeigt und doppelklicken mit der
Maustaste.

2. Gehen Sie im Menu ,Taktstriche, in Beat Count
Override rechts oben und tippen 8 32-tel ein und
klicken OK, fir die eine Viertelnote.

48. Andern Takt 1 (Auftakt) auf 24 32-tel (Auftakt):

1. Scrollen Sie mit dem Bildlaufschieber zu Takt 1, stellen den Mauszeiger in die
Mitte des linken Taktstrichs bis sich der Doppelpfeil = zeigt und doppelklicken
auf den Taktstrich mit der Maustaste.

2. Gehen Sie im Menu ,Taktstriche®, in Beat Count Override rechts oben und
tippen 24 32-tel ein, fur die 3 Viertelnoten und klicken OK.

3. Klicken Sie auf den Schalter Floppysymbol B zum Speichern der Datei

Taibstrich | Bk Cragk Oregimicks
I venitmchn Tadthrem T 13 Ir

49. Formatieren Layout:
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Seite formatieren. Frk

50. Uberpriifen Auf- und EndtaktgroRe:
Wenn Sie den Mauszeiger noch mal auf den linken Taktstrich des Takts 1 (Auftakt)
stellen, kdnnen Sie in der Statuszeile die Taktlange in Ticks Uberprifen. Length =
3072 Ticks. Im Endtakt 28 ist sie 1024 Ticks. Das Gleiche gilt auch fiir die anderen
Elemente wie Noten und Pausen.
Weitere Infos finden Sie durch Klicken auf die F1-Taste und im Index nach Ticks
defined (Ticksdefination). Hier erfahren Sie mehr Uber die Ticks.

51. Andern Violinschliissel eine Oktave tiefer in Notenzeile 2 zur Anpassung an die

Gitarrenstimmung:

1. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. und auf Werkz. Zeile...
das Symbol Violinschlussel.

2. Stellen Sie den Mauszeiger in die Mitte der Notenzeile 2 (Gitarre)
und klicken mit der Maustaste.

3. Aktivieren Sie im Menu Notenschlusselwahl G-Schliissel Treble
8va Below, klicken mit der Maustaste und OK.

3. Klicken Sie auf den Schalter Floppysymbol & zum Speichern der Datei.

52. Andern Vorzeichen b (F-Dur) in ¢ (C-Dur) in Notenzeile 3:

1. Kicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. sowie auf [ . 75 |
das Symbol Tonart.

2. Stellen Sie den Mauszeiger in die Mitte des Takts 1 der Notenzeile
3 (Woodblock) und klicken mit der Maustaste.

3. Klicken Sie im Menu , Tonart auswahlen* auf den Schalter C-Dur
und ab diesem Takt, deaktivieren alle Zeilen, klicken OK und in
der Symbolleiste auf den Schalter Form. =, zur Formatierung des
Layouts.
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53. Installieren Musik-Instrumente in Notenzeile 1, 2 und 3:

TrmTEmm———— sux 1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den
e B S S i erill i Schalter Werk. und auf
e S e : MIDI-Setup (rot).

et Fansd Wurer & Gererd MBSt || Sers ke 2 Ste"en Sle den
Tl | P jﬁ-j-r-?j Harieerdd Cegary :"" bt j . . . . .
T T e = Mauszeiger in die Mitte der Notenzeile
1 Takt 1 und klicken mit der

Maustaste.

3.  Wahlen Sie im Kontextmenu ,MIDI Einstellung” in General-MIDI-Instrumente >
Nummer # =16 fur Hammond Organ (16) und klicken OK.

4. Stellen Sie den Mauszeiger in die Mitte der Notenzeile 2 Takt, 1 und klicken mit
der Maustaste.

5. Wabhlen Sie im Kontextment ,MIDI Einstellung” in General-MIDI-Instrumente >
Nummer # = 25 fur Guitar (steel) (25) und klicken OK.

6. Stellen Sie den Mauszeiger in die Mitte der Notenzeile 3, Takt 1 und klicken mit
der Maustaste.

7. Wahlen Sie im Kontextment ,MIDI Einstellung” in General-MIDI-Instrumente >
Nummer # =115 fur Woodblock 115 (Hufe) und wahlen Sie in Staff Base key
velocity (um die Lautstéarke zu erhéhen) = 80 und klicken OK.

Der Port A und der Kanal wird vom Programm vorgegeben.

8. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer [k , um die Eingabe zu

beenden und auf den Schalter Floppysymbol B zum Speichern der Datei.

54. Uberprifen die Vorgaben der Musik-Instrumente:

1. Klicken Sie wieder auf den Schalter Werk. sowie auf das Symbol MIDI Setup.

2. Stellen Sie jeweils den Mauszeiger noch mal in die Mitte des Takts 1 der
Notenzeilen 1, 2 und 3 und klicken mit der Maustaste und Uberprifen die
gewilnschte Vorgabe der Musikinstrumente sowie die Erhéhung der
Anschlagstarke in Notenzeile 3.
Notenzeile 1 = 16 Hammond Organ, Notenzeile 2 = 25 Acoustic (Steel) Guitare,
Notenzeile 3 = 115 Woodblock, Staff Base Key Velocity = 80.
Schliel3en Sie die Abfrage jeweils mit Abbrechen.

3.  Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer [%, um die Eingabe zu
benden und auf den Schalter Floppysymbol & zum Speichern der Datei.

55. Einfugen in Takt 2 Startwiederholung: d-ze :
1. Fokussieren Sie mit der Maustaste in Takt 2 den linken Takt- sga_—;:".z
strich bis sich der waagrechte Mauszeiger = zeigt und i
doppelklicken mit der Maustaste.
2. Klicken Sie im Kontextmenu , Taktstriche* auf Start Wiederholung und OK.
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56.

57.

58.

59.

Einfigen Voltenklammer (Ausgang, Repeat Ending usw. ) in Takt 9:
Mit dieser Anwendung kdnnen Sie durch Wahl der entspr. Option
eine gestrichelte nicht geschweifte Voltenklammer wahlen, die
Endungszahl andern, anstatt der Zahl in ,Set image" einen Text
eintippen und den Musikablauf einstellen.

1. Fokussieren Sie mit der Maustaste den rechten Taktstrich des Takts 9 bis sich
der waagrechte Mauszeiger = zeigt und doppelklicken mit der Maustaste.

2. Klicken Sie im Kontextmenu , Taktstrich“ Ende Wiederholung (Voltenklammer)
und OK.

3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol & zum
Speichern der Datei.

Hinweis: Aktivieren fehlenden Kursor (Maus): Sollte sich der Mauszeiger, die
Fokussierhand usw. nicht sofort nach dem Anklicken eines Objekts zeigen, klicken
Sie erst mit der Maustaste auf ein freies Feld im Layout.

Einfigen in Takt 7 und Takt 10 die Voltenklammern (Repeat Ending):

s I FT—1

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Graf. und auf Wiederhole
Ende.

2. Stellen Sie den Mauszeiger in Notenzeile 1 des Takts 7 im erstel Viertel auf die

erste Notenlinie und klicken mit der Maustaste.

Wiederholen Sie den Vorgang im Takt 10.

Klicken Sie auf den Schalter Pointer [%, um die Eingabe zu beenden.

Fokussieren Sie Klammer 1 in Takt 7 an der rechten unteren Ecke bis sich

Fokussierhand ™ zeigt und ziehen sie mit gedriickter Maustaste bis Ende Takt 9

und an die Notenlinie.

Wiederholen Sie den Vorgang im Takt 10.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol H zum

Speicher der Datei.

ok ow

No

Lageveranderung der Volten-Klammern (Repeat Ending):

Die Lange der senkrechten Balken der Ausgéange kdénnen Sie durch Fokussieren der
unteren Enden und ziehen mit gedriickter Maustaste verandern.

Wenn Sie die Klammer an den oberen Ecken fokussieren, kdnnen Sie die waagrechte
Klammer bei gedriickter Maustaste in Richtung Hohe verschieben.

Wenn Sie den Mauszeiger in die Mitte des Balkens stellen bis das Fokussierungs-
Kreuz “# erscheint, kdnnen Sie die Voltenklammer bei gedriickter Maustaste nach
Wunsch verschieben.

Offnen Voltenklammer (Repeat Ending) 2 nach rechts:

Fokussieren Sie das rechte untere Ende der Voltenklammer 2 bis .
sich die Fixierhand ™ zeigt, halten die Strg-Taste gedriickt und F
schieben den senkrechten Balken bis zum Waagrechten mit der =4

Maustaste.
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60.

61.

62.

63.

Andern in Voltenklammer 2 Voltenklammerzahl in 2:

1. Fokussieren und doppelklicken Sie auf die Ordnungszahl 1 der Voltenklammer 2
bis sich die Fokussierhand ® zeigt und klicken im Menii ,Wiederhole Ende* auf
den Schalter Set image.

2. Klicken Sie im Menu ,Bild setzen* auf den Schalter Symbol wahlen, im Meni
» Symbol wahlen“ auf die 2 und klicken 3-mal OK.

Programmieren Voltenklammer 1 und 2:

Voltenklammer 1: 1 F ot
Fokussieren und doppelklicken Sie auf die Klammerzahl 1 in der — (R .
Voltenklammer 1 und andern im Menu ,From Measure” = 7, in Zeile = LT"MT: m;‘-ﬂ;
9 und in Pass A = 1 und klicken OK, siehe rechts. FIF

P U o i s o T B

Voltenklammer 2:

1. Fokussieren und doppelklicken Sie die Klammerzahl 2 der Voltenklammer mit
der Maustaste, &ndern im Menu ,From Measure® = 10, in Zeile = 10, in Pass A =
,0“ und klicken OK.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer [%, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol B zum Speichern der Datei.

Hinweis: Pass-Treiber in Ausgang 2 Takt 10 muf3 immer auf O gestellt sein,
dass die Durchgange nicht falsch gespielt werden. Siehe auch Kapitel
Fine in der Voltenklammer 2!

Grundlayout ist erstellt.

Werter Musikfreund Sie haben nun das Grundlayout fir unsere erste Lektion erfolg-
reich erstellt. Wiederholen Sie noch mal zur Vertiefung alles Erlernte wie oben gezeigt
und experimentieren Sie mit den Ubrigen Einstellungen in User Generic Layout um
alle Funktionen kennen zu lernen.

Einfigen Noten.

Hinweise zum Eingeben von Noten und Pausen:

Noten und Pausen kénnen in PCWIN V3 mit der Maus und mit Unterstlitzung der
Tastatur, mit der Tastatur oder mit einem MIDI- fahigem Keyboard eingegeben
werden. Ich empfehle am Anfang des Lernprozesses die Noten und Pausen mit der
Maus und Unterstlitzung der Tastatur einzutippen.

Verwenden Sie als Vorlage das Tutorial 2 V3 Pro, siehe Grafik unten.

Wir beginnen mit den 3 Notenzeilen des ersten Systems.

Bei der Noteneingabe verwandelt sich der Mauszeiger in ein Rechteck, bei K
dem die Hohe dem Abstand zweier Notenlinien entspricht. Zusatzlich besitzt

das Mauseingaberechteck ein Verharrungsvermogen &hnlich einem Magne-

ten, um die Eingabe zu erleichtern.

Zur Hilfe bei der Noteneingabe auf3erhalb der Notenzeile werden die fehlenden
Notenlinien als rote Hilfslinien angezeigt. Die Notenabstande werden entsprechend
ihrem Wert automatisch angeordnet.
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Trotzdem ist es empfehlenswert von Zeit zu Zeit das Notenblatt neu zu ordnen durch
Klicken der Taste F5 oder in der Symbolleiste auf den Schalter Form. =,

Sollte Ihnen bei der Noteneingabe Fehler unterlaufen, benutzen Sie die unten
aufgefuhrten Optionen Loschen Noten oder Verschieben Noten. Hilfreich kann
auch der Wiederherstellungsmodus Strg+Z bzw. Strg+Y und die Esc-Taste sein.

64. Verbreitern Layout auf Bildschirmbreite zur erleichterten Noteneingabe:
1. Verbreitern Sie den Personal Composer-Desktop durch Fokussieren der rechten
und linken Rander und ziehen sie mit gedrickter Maustaste auf Bildschirmbreite.
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Lupe .

3. Stellen Sie den Mauszeiger in die Mitte des ersten Systems und klicken so
lange mit der Maustaste bis die Arbeitsbreite die Desktopbreite erreicht hat.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer [x um die Eingabe zu
beenden.

Hinweis: Stellen Sie nach Beendung der Noteneingabe lhren Bildschirm wieder
auf Normalgréi3e, indem Sie den Mauszeiger in die Mitte des Layouts
stellen und mit der rechten Maustaste so lange klicken, bis die
ursprungliche Layoutgrdl3e erreicht ist.
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65. Tutorial 2 PC Pro
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66. Einfigen Noten in Zeile 1 nach Tutorial 2:

1.

1 4

d=ns
=== ==

Taktl Zeile 1:

ol

27

Klicken Sie in der =) 8 A F KN Q
Symbolleiste auf Werk. | Note. Graf. Ted Dyn. Zeig. Lupe

den Schalter Note
sowie im Menu ,Noten* auf das Symbol Viertelnote.

Moten

2. Stellen Sie den Mauszeiger im Auftakt Takt 1 jeweils an die
Stelle an der die 3 Viertelnoten platziert werden sollen und
klicken mit der Maustaste.
3. Klicken Sie auf den Schalter Form. 2, zur Formatierung
des Systems.
Hinweis: Die Notenabstande werden vom Programm automatisch vorgegeben.
Takt 2 Zeile 1:
1. Klicken Sie im Kontextmeni Noten auf das Symbol Noten
Ganze Note.
2. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 2 an die Stelle fur die
Ganze Note ¢’ und klicken mit der Maustaste.
3. Fokussieren Sie die Ganze Note ¢’ und driicken die Taste 3 auf der
Tastatur fur die Note a'.
Takt 3 Zeile 1:
1. Klicken Sie im Menu ,, Noten* auf das Symbol Halbe Note.
2. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 3 an die Stelle fir die
Halbe Note ¢’ und klicken mit der Maustaste.
3. Fokussieren Sie die Halbe Note ¢’ und driicken die Taste 3 fir die =
Note a’. _
4. Klicken Sie im Meni ,Noten* auf das Symbol Viertelnote.
5. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 3 an die Stelle fiir die Noten
Viertelnote a und klicken mit der Maustaste. [
6. Fokussieren Sie die Viertelnote a und driicken die Taste 3 ol
fur die Note f’.
7. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 3 an die Stelle fur die Viertelnote %
g’ und klicken mit der Maustaste.
8. Fokussieren Sie die Viertelnote g und dricken die Taste 5 fur die
Note C'.
Takt 4 Zeile 1:
1. Klicken Sie im Menu , Noten* auf das Symbol Halbe
Note.
2. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 4 an die Stelle fur die

Halbe Note f’ und klicken mit der Maustaste.
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67.

68.

69.

70.

71.

3. Fokussieren Sie die Halbe Note f' und driicken die Taste 3 fur die

Note d'. =
4. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 4 an die Stelle fur die Halbe %
Note d' und klicken mit der Maustaste.
5. Fokussieren Sie die Halbe Note d’ und driicken die Taste 3 fiir die Note h.

Einfugen restliche Noten nach Tutorial 2:

1. Fugen Sie restliche Noten nach der oben beschriebenen Anweisung ein.

2. Kilicken Sie nach Beendigung der Noteneingabe in der Symbolleiste auf den
Schalter Pointer [, um den Vorgang abzuschlieRen sowie auf den Schalter
Floppysymbol B zum Sichern der Datei.

3. Kontrollieren Sie die eingegebenen Noten durch Klicken aufden [» i 5 o

Prlse Stop AU

Schalter Absp. it el

Loschen eingegebener Noten:
Fokussieren Sie die zu I6schende Note mit der Maustaste bis sich die Fokussierhand
& zeigt und klicken rechte Maustaste oder driicken die Taste Entf.

Verschieben eingegebene Noten:
Fokussieren Sie wieder die zu verschiebende Note bis sich die Fokussierhand =
zeigt, und ziehen sie mit gedriickter Maustaste an den gewiinschten Ort.

Notenwert verandern mit Hilfe der Taste 3 und Taste Apostroph™:

Mit den oben aufgefihrten Makro-Tasten kann der Notenwert verkleinert oder
vergrol3ert werden.

Beispiel: Fokussieren und klicken Sie auf eine 16tel-Noten mit der Taste 3, der
Notenwert wird verkleinert auf eine 32-tel-Note.

Fokussieren und Klicken Sie auf eine Sechzehntelnote mit der Apostroph-Taste ",
der Notenwertwert vergroR3ert sich zur Achtelnote usw.

Einfigen in Zeile 2 Takt 1 bis Takt 5, Begleitnoten und Pausen nach Tutorial 2:

| Gitare (SahD) [-ai—'h—}—s—- = ﬁ =z E:EF—?—'
I :

=l =
B

14l
4l

f

Takt 1 Zeile 2 einfiigen Pausen:

1. Verbreitern Sie das erste System auf Desktopbreite wie MNoten
oben beschrieben, wenn noch nicht erfolgt.

2. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Note.
sowie im Meni ,Noten* auf das Symbol Achtelpause
und anschlieRen auf das Symbol Viertelpause.

3. Stellen Sie den Kursor im Auftakt Takt 1 Zeile 2 an die Stelle fur
die Viertelpause und klicken mit der Maustaste. (
4. Wiederholen Sie den Vorgang fur die Halbe Pause.

Notengruppen z. B. Akkorde kdnnen auf verschiedenen Methoden erstellt
werden:

Erstellen Notengruppen (Akkorde): i&r\;
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72.

73.

74.

75.

76.

17.

Eine einzelne Noten-Gruppe: Tippen Sie erst die oberste Note ein fir den F-Dur-
Akkord, fokussieren die oberste Note und tippen fur die Notenabstande fur 4 und 6
Sekunden die Zahlen 4 und 6 auf der Tastatur ein, siehe Grafik.

Mehrere Akkorde: Tippen Sie erst die obersten Noten
ein, markieren die ganze Akkordgruppe und tippen die
Notenabsténde ein. Die 4 fur die Viertelnote ¢’ und die 3
fur die Viertelnote a’.

Durch Kopieren: Markieren Sie die ganze Akkordgruppe,
driicken die Tastenkombination Strg+C, um die Gruppe im
Zwischenspeicher zu speichern, stellen den Kursor an die
Stelle, wo die Gruppe kopiert werden soll und driicken die

Tastenkombination Strg+V.

Takt 2 Notenzeile 2, Einfigen Noten (Akkorde):
1. Klicken Sie im Menu ,, Noten* erst auf das Symbol Achtelnote und anschliel3end
auf das Symbol Viertelnote und geben in Takt 2

die Viertelbass-Noten f, die Viertel-Akkordnote f - :" :" ;
und wieder die Bassnote f ein, siehe rechts. — _
2. Klicken Sie im Menu ,Noten“ auf das Symbol - -

Achtelnote und tippen die Achtelakkordnote f ein.

3. Klicken Sie im Menu ,Noten“ auf das Symbol Sechzehntelnote und tippen die
Sechszehntelakkordnote f ein.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer [X um die Eingabe zu
beenden.

5. Markieren Sie jeweils die 3 F-Dur-Akkordnoten, : ”—E i: E
siehe rechte Grafik und klicken einmal die Zahl 4

L1

fur die Note c (Terz) und einmal die 6 fur die
Note a oder markieren die 3 Akkordnoten,
siehe rechte Grafik und klicken die Zahl 4 fur die
Note c und die 3 fur die Note a ein.

6. Klicken Sie auf einer freien Stelle im Layout um
die Markierung zu l6schen.

e B

Punktieren Achtel-F-Dur-Akkord:

1. Fokussieren Sie den Achtelnoten-Akkord und driicken die Taste D.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol ® um die Datei
Zu speichern.

Notenpunktierung aufheben:
Fokussieren Sie die Note und driicken so lange die Taste D auf die Tastatur, bis die
Punktierung aufgehoben ist.
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78. Noteneingabe in Zeile 2 Takt 4, B-Dur mit markierten Noten:

1.

2.

3.

79. Noteneingabe in Zeile 2 Takt 3 mit der Taktwiederholung:

1.

© N

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Note. und auf das Symbol

Viertelnote. » 9
Tippen Sie in Takt 4 erst die 5 Noten fur den B-Dur- — — —
Akkord ein. - »

Klicken Sie auf den Schalter Pointer [Xum die

Noteneingabe zu beenden.

Markieren Sie die 3 Akkordnoten im Takt durch Klicken und Ziehen mit der
Maustaste von links oben nach rechts unten.
Tippen Sie fur die Note d’ und Note h’ jeweils die 3
ein.

Klicken Sie auf einer freien Stelle im Layout um die
Markierung zu l6schen

Punktieren Sie den Achtelnoten-Akkord B-Dur’” durch Fokussieren des
Akkords und dricken der Taste D.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Form. 2 zur Formatierung der
Noteneingabe.

Kontrollieren Sie durch Abspielen mit Absp.-Schalter die Noteneingabe.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol ® um die Datei
Zu speichern.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Note.
sowie 2-mal auf das Symbol mit dem
guadratischen Viertel-Notenkopf.

Klicken Sie im Meni ,Kopfe* auf das Symbol fur
eine (rot) Taktwiederholung und anschieRend

noch mal auf das Symbol bei gedrickter Strg-Taste. Im Symbol
erscheint ein weil3es Hakchen, siehe rechts.

Klicken Sie auf das Symbol Viertelnoten. Der Hintergrund wird
weil3.

Stellen Sie den Mauszeiger in die Mitte des dritten Takts und klicken mit der
Maustaste. Das Wiederholungssymbol

E E = wird platziert.
—

+F

Uberpriifen Sie durch Abspielen der Melodie die Richtigkeit der Notenein-
gabe.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol H um die
Datei zu speichern.

Wiederholen Sie die Eingabe fir die Taktwiederholung in Takt 5.

Deaktivieren Sie die Taktwiederholung, durch Klicken bei gedrtickter Maustaste
auf das Symbol eine Taktwiederholung.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer | um die Eingabe zu
beenden.
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80. Einfligen Noten in Zeile 2 Takt 6 und 7 durch Kopieren:

Markieren Sie in Takt 2 und 3 die Akkorde
wie rechts in der Grafik gezeigt und
driicken die Tastenkombination Strg+C
um die Noten in den Zwischenspeicher zu

speichern.

Stellen Sie den Kursor am Anfang des Takts 5, s

6 und driicken auf die Tastenkombination & 5 i Eﬁ =
Strg+V um den Part einzuflgen. Die beiden % o1 o =

Akkorde werden in Takt 6 und 7 eingeflugt.
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol H um die Datei
Zu speichern.

81. Einflgen in Zeile 2 restliche Noten nach Tutorial 2

1.

2.

Kopieren und fligen Sie restliche Noten und Pausen nach den oben
beschriebenen Anweisungen ein.

Klicken Sie in der Symbolleiste nach Beendigung der Noteneingabe auf den
Schalter Pointer [x um die Eingabe zu beenden und auf den Schalter
Floppysymbol ® um das Layout zu sichern.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Absp. zur Tr» u u o
Uberpriifung der eingegebenen Noten. L S
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Form. 2 | zur Formatierung
der Noteneingabe.

Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol & um die Datei zu
speichern.

82. Kaorrigieren Notenbalken von Takt 13 bis 20 mit Hilfe des Lineals nach Tutorial

2:

=R RS

".E = | ;l—i ;l - -

-

& T

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Lin. um das Lineal zu 6ffnen,
wenn es noch nicht geoffnet ist.

Stellen Sie den Mauszeiger im senkrechten Lineal so wie oben gezeigt und
doppelklicken mit der Maustaste. Die grine Hilfslinie erscheint auf dem
Notenblatt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die griine Hilfslinie und im Menu auf
den Schalter magnetische Hilfslinie.

Fokussieren und ziehen Sie mit gedrtickter Maustaste die Hilfslinie wie oben
dargestellt.

Fokussieren Sie die Notenbalken bis sich der Doppelpfeil zeigt und ziehen sie
mit gedrickter Maustaste an die Hilfslinie.

Nach erfolgter Korrektur der Notenbalken, I6schen Sie wieder die Hilfslinie:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Hilfslinie und im Menu auf
Hilfslinie entfernen.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol, um das Layout
zu sichern.
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83. :
Fokussieren Sie mit der Maustaste den Notebalken der nach oben oder unten
versetzt werden soll und klicken die Taste F.

Hinweis: Soll der Notenbalken nur an einer Seite verschoben werden, ist das
Ende mit der Maustaste zu fokussieren und mit gedrickter Maustaste
zu ziehen.

84. Einfligen Noten in Zeile 3 fur Trab und Galopp und nach Tutorial 2 Takt 13
einschlie3lich Terz f'’/a’ Takt 21:

l.h ﬂ
——— : ! ' Z Trab
. F— 7
)
= Z P==— Galopp

BB B B ]
1. Fugen Sie die Pausen wie in Notenzeile 2 Takt 1 nach obiger Grafik und Tutorial
2 Layout 2 ein.

2. Fugen Sie die Achtelnoten in Takt 2 wie oben beschrieben nach Tutorial 2 ein.

3. Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden.

4. Fugen Sie mit dem Taktwiederholungswerkzeug die restlichen T 1 0 e

Achtelnoten ein, wie oben beschrieben,. R AR

Takt 13 Zeile 3 bis Takt 21:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Note. und auf die Symbole
Sechszehntel-Note sowie Sechszehntel-Pause und tippen sie in Takt 13 bis 21
ein, wie oben beschrieben nach Tutorial 2.

1. Fugen Sie die restlichen Sechszehntelnoten, wie oben beschrieben ein, mit der
Taktwiederholungsoption.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden.

3. Flgen Sie restliche Pausen und Noten in Notenzeile 3 nach Tutorial 2 ein.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer um die Eingabe zu

beenden.

Abspielen Sie die eingegebenen Noten, durch Klicken auf den Schalter Absp.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern

der Datei.

o g

85. Doppelt groRe Ganze Noten und Pausen:

A _ 2 Doppelt grol3e Ganze Noten
‘@ n und Pausen kénnen nur dann
Y eingefugt werden, wenn die

Taktgrél3e der doppelt grofien Ganzen Noten oder Pausen entspricht;
z.B.: Doppelt groRe Ganze Note und 2/8-Takt.

Zur Aktivierung des Symbols doppelklicken Sie auf das Symbol Ganze Note.

Bei der Pausenerstellung muf3 erst das Achtelpausen-Symbol aktiviert sein um das
Symbol aktivieren zu kdnnen.
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86. Layout 3
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87. Verdecken Notenzeile 3 und neu ordnen Layout:

1.

Fokussieren Sie die Notenzeile 3 neben dem linken Taktstrich des
Takts 1 bis sich das Liniensymbol zeigt und doppelklicken mit der
Maustaste.

Klicken Sie im Menl Liniensysteme Eigenschaften, in Filterausgang

33

auf

Notenzeile > in Ausblenden auf This system to end page, auf This system to
end of page > diese Seite > Ende und klicken OK. Die Option diese Notenl.

wird zusatzlich aktiviert.
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88. Andern Systemtrennung und Systemabstand des Layouts:

1. Kicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Bearbeiten > Seite >
Seitenansicht > &ndern in Systemtrennung auf 16 und Systemabstand auf 12
> Takte neu ordnen > Bis zum Ende und OK.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

89. Einricken Raum vor Takt 1 bis auf Skalenstrich 4,5 fir Notenzeilennamen:
1. Fokussieren Sie den linken Taktstrich des ersten Systems und ziehen ihn mit
gedriickter Maustaste etwa 4,5 Skalenstriche des Lineals nach rechts.
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern
der Datei.

90. Einfugen Systemklammer (Accolade):

1. Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. sowie auf das Symbol EE
System Brace (rot), siehe rechts.

2. Stellen Sie den Mauszeiger links in die Mitte neben den linken Taktstrich 1
zwischen Zeile 1 und 2 und klicken mit der Maustaste. Notenzeile 1 und 2; die
geschweiften Klammer verbinden sich.

3. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, zum Benden der
Eingabe sowie auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern der Datei.

91. Einfugen Seitennummer:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Seitenschalter R. Es
erscheint ein leeres Blatt mit einem gestrichelten Rahmen.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Textschalter A/Text und auf
das Symbol abc (rot).

3. Stellen Sie den Mauszeiger etwa auf 1,5 Skalenstriche der senkrechten Skala
und etwa 17,5 des waagrechten Lineals und klicken mit der Maustaste.

4. Tippen Sie die folgenden Texte ein: ,Seite”, eine ,Leerstelle* mit der Space-
Taste, %page, noch mal 2 Leerstellen, wieder die 1, Leerstelle, am und
%date.

5. Doppelklicken Sie nun auf den fokussierten Text mit der Maustaste, 6ffnen das
Text-Menu mit einem Mausklick auf den kleinen Pfeil der Textleiste
Quickfont, wahlen Page Number und klicken OK.

6. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Seitenschalter 1 um zur Seite 1
zuruckzukehren.

7. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern der Datei.

Hinweis: Sollte die Anordnung der Seitennummer nicht korrekt sein, kdnnen Sie
mit dem Schalter R wieder zur Seitenzahleingabe zurickkehren.
Durch Fokussieren der Texte und ziehen mit gedrickter Maustaste kdnnen
Sie die Texte an die gewlinschte Stelle platzieren.
Ruckkehr zum Arbeitsblatt durch Klicken auf den Seitenschalter 1.

Weitere Optionen Uber Seitennummern, siehe Hilfe > Hilfsthemen > Index
unter Page Numbering.
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92. Formatieren Melodiein der Symbolleiste mit dem Schalter Fmt. :
1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Fmt.
2. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern

der Datei.

93. Erstellen Haltebogen mit der Tastatur: . .
Nun sind alle Noten mit gleicher Tonhéhe taktibergreifend zu =5
verbinden.

1. Scrollen Sie mit dem rechten Bildlaufschieber bis zum 1. System Takt 2, klicken
in der Symbolleiste auf den Schalter Graf. und auf das B R

Bindebogensymbol (Tie), um den oberen Bogen herzustellen, wie
rechts gezeigt.

2. Fokussieren Sie die Ganze Note , c'“, klicken mit der Maustaste und an-
schlieBend etwas unterhalb im freien Raum. Der Bindebogen wird erstellt.

3. Kiicken Sie auf das Haltebogensymbol um die Option fir den unteren Bogen
herzustellen, wie rechts gezeigt. |

4. Fokussieren Sie die Ganze Note ,,a“, klicken mit der Maustaste und =
anschlie3end etwas unterhalb im freien Raum. Der Bindebogen wird erstellt.

5. Erstellen Sie nun alle Bindebdgen wie im Tutorial gezeigt.

6. Klicken Sie auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu beenden.

94. Erstellen Haltebogen mit der Maus: .
1. Fokussieren Sie wieder die Ganze Note ¢’ in Takt 2 Zeile 1 ﬁ -'Ej
so dass der Zeigefinger # an der linken Seite des Noten-
Kopfes sichtbar wird und klicken die Taste T. Der obere Bogen wird erstellt.

2. Fokussieren Sie die Note @, so dass der Zeigefinger® an der rechten Seite der
Note sichtbar wird und klicken die Taste T. Der untere Bogen wird erstellt
Wiederholen Sie den Vorgang bis alle Noten verbunden sind.

Klicken Sie auf den Schalter Pointer, um den Haltebogenmodus zu beenden.
Abspielen Sie die eingegebenen Noten, durch Klicken auf den Absp.-Schalter
oder dricken der Space-Taste und stoppen mit Stopp.

6. Klicken Sie auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

ok ow

Hinweis: Flgen Sie die Haltebtgen (Ties) erst nach Installation der
Voltenklammern, (repeat endings) ein, sonst werden die Ubergreifenden
Bindebdgen an den Voltenklammern nicht installiert.

Die Lage der Bindebdgen nach der Installation nach oben oder unten
kénnen Sie durch Dricken der F-Taste und Bewegen der Maustaste nach
unten oder oben verschieben.

95. Setzen Banjolin-16tel-Tremolo, Takt 13 bis Note ¢'’/a’ bis Takt 21 nach Tutor. 2:
1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Lupe und stellen den r‘t‘l_
Kursor etwa in die Mitte der ersten Notenzeile im dritten System und . Lpe
klicken so lange mit der linken Maustaste bis das Layout die Bildschirm- -
breite erreicht hat.
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Option zu
schliel3en.
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96.

97.

98.

99.

3. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Schalter Note. 'J], doppelklicken auf

das Trillersymbol B, Es offnet sich die Palette Ornaments.
4. Klicken Sie jetzt im Meni ,,Ornaments” einmal auf das Symbol Ornaments 16-

telnoten-Symbol B (Symbol mit 2 schragen Querstrichen) und noch mal auf
das Symbol mit gedriickt haltender Strg-Taste. Im Symbol erscheint ein
Hakchen &,

5. Gehen Sie in der Melodiezeile in Takt 13, fokussieren die Ganze Note f'’ oder
d’ bis sich die Fokussierhand zeigt und klicken mit der Maustaste. Das Tremolo-
Symbol wird eingeflgt.

6. Wiederholen Sie den Vorgang fur alle Noten einschlief3lich Viertelnote ¢’’/a’ in

Takt 21.
A . et 4 i
p E * =
463 2 = & .
o

7. Deaktivieren Sie die Option Tremolo durch Klicken auf das Tremolosymbol in der
Palette bei gedrickt halten der Strg-Taste.

8. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

Loschen Tremolo:

Fokussieren Sie das Tremolo-Symbol an der Note, bis sich die Fokussierhand Finger
nach oben ® zeigt, klicken mit der rechten Maustaste und im Menu auf den Schalter
Noten l6schen.

Verdecken Tremolo: e
1. Fokussieren Sie nur die Tremolosymbole mit der Maustaste und E
klicken die H-Taste (Verdecken Objekte/Hide).

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die
Eingabe zu beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der
Datei.

3. Abspielen Sie die Melodie zur Kontrolle, bei Bedarf andern und klicken in der
Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speicher der Datei.

Aufheben Verdeckung am Tremolo: -

Markieren Sie das Tremolozeichen bzw. die Tremolozei- = -
chen und driicken die Taste H. o
= IGD Alapg

Einfagen in Takt 20 Symbol D.S. (Dal Segno):

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter A/Text, auf das
Symbol D.S. _& .

2. Stellen Sie den Mauszeiger im Takt 20 unterhalb der Note a' und %’ ===
unter der letzten Linie und klicken mit der Maustaste. Trab D

3. Aktivieren Sie im Menu ,Da Capo / Dal Segno” die Option ohne und klicken OK,
ziehen den Mauszeiger auf eine freie Stelle und klicken mit der Maustaste um
die Markierung des Symbols aufzuheben.

4. Klicken Sie nun wieder auf das Symbol bis sich die Fokussierhand nach oben &
zeigt, klicken mit der Maustaste darauf und platzieren es bei gedrickter
Maustaste und lassen die Maustaste wieder los.

Hanamend O
sl o

'

Hinweis: Mehr tber die Option D.S. (Dal Segno) in Top 149.
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100. Einfugen in Takt 21 Symbol Coda:
1.

N =

. .. . Hanimeond Organ $,
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter A/Text, auf das = .

Symbol Coda E %‘ -
Klicken Sie im Menii , Text und Symbole* auf das Symbol Coda. Trsb DS
Stellen Sie den Mauszeiger etwas rechts vom linken Taktstrich des Takts 21
Uber der Notenzeile 1 wie in der Grafik gezeigt und klicken mit der Maustaste.
Aktivieren Sie im Meni ,Da Capo / Dal Segno* die Optionen the Coda und ohne
und klicken OK

Ziehen den Mauszeiger auf eine freie Stelle und klicken mit der Maustaste um
die Markierung des Symbols aufzuheben.

Klicken Sie noch mal auf das Symbol bis sich die Fokussierhand nach oben &
zeigt, klicken mit der Maustaste darauf und platzieren es bei gedriickter
Maustaste, wie rechts dargestellt und lassen die Maustaste wieder los.

'

Hinweis: Mehr Uber die Option Coda in Top 149.

101.Einfugen in Takt 22 Text Fine:

2.

3.

NOo

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Text. oder driicken die
Taste 4 auf der Tastatur und auf das Symbole abc.

Gehen Sie zu Takt 22 stellen den Mauszeiger in die Mitte zwischen
Notenzeile 1 und 2 und klicken mit der Maustaste.

Tippen Sie den Text Fine ein und klicken mit der Entertaste. Der Text wird
fokussiert.

Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Text und 6ffnen das 2.
Eingabefeld durch Anklicken des kleinen Pfeils.

Wabhlen Sie in Textart Dynamik und klicken OK.

Klicken Sie etwas seitlich mit der Maustaste um die Fokussierung
aufzuheben.

Klicken Sie noch mal auf den Text Fine bis sich die Fokussierhand nach
oben ™ zeigt, klicken mit der Maustaste darauf und platzieren den Text
bei gedruckter Maustaste, wie rechts dargestellt und lassen die Maustaste
wieder los.

Fine ||
il |

[

102.Einfugen in Takt 10 al Coda:

1.

B w

Scrollen Sie mit dem Bildlaufschieber zum zweiten System zu Takt 10,
klicken in der Symbolleiste auf de Schalter Text. und im Menu , Text und
Symbole” auf das Symbol Coda.

Stellen Sie den Mauszeiger etwa in die Mitte des Takts 10, 16 ;
‘ . |

etwas Uber die Notenlinie und klicken OK. ;
Wahlen Sie im Menu ,Coda“ al Coda + und klicken OK. % = 4 5
Klicken Sie noch mal auf den Text al Coda bis sich die al Coda -

Fokussierhand nach oben * zeigt, klicken mit der Maustaste darauf und
platzieren den Text bei gedrickter Maustaste, wie rechts dargestellt und
lassen die Maustaste wieder los.

Hinweis: Mehr tUber die Option Coda in Top 149.
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103. Einfugen in Takt 2 Symbol Segno:
3. Scrollen Sie mit dem Bildlaufschieber zum ersten System zu Takt 2 und 2 K
klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Text oder dricken die 4 auf

der Tastatur und im Menu , Text und Symbole* auf das Symbol Segno.

4. Stellen Sie den Mauszeiger rechts oben neben den Start-Wiederho-
lungstaktstrich wie rechts gezeigt und klicken mit der Maustaste. Das
Segnozeichen wird eingefigt.

5. Ziehen Sie den Mauszeiger etwas zurtick und klicken mit der Maustaste um die
Fokussierung aufzuheben.

6. Klicken Sie noch mal auf das Symbol Segno, bis sich die Fokussierhand nach

oben zeigt ™, klicken mit der Maustaste darauf und platzieren den Text bei

gedruckter Maustaste, wie oben dargestellt und lassen die Maustaste wieder los.

Abspielen Sie die Melodie und kontrollieren den korrekten Ablauf.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu

beenden und auf das Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

© N

Hinweis: Mehr tber die Option im Kapitel Einfligen Segno.

104. Installieren Tempotreiber Gber dem Takt 1 auf 96 Viertel/Minute nach Tutorial 2:
1. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter f/Dyn. und auf

den Schalter Metronome Setting J'“ﬁm_
2. Stellen Sie den Mauszeiger auf den senkrechten Linealstrich 4,5

und den waagrechten 5 und klicken mit der Maustaste. & _|=2::
3. Tippen Sie 96 Schlage pro Min. ein und klicken OK. T
4. Klicken Sie in der Symbolleiste Schalter Pointer, zur e

Beendigung der Eingabe und auf den Schalter Floppysymbol| Fsfitem £ aem e

zum Speichern der Datei. I S |

105. Installieren Uber dem Takt 1 rechts neben dem Treiber 96 den Text Slow Fox:

1. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Textschalter A/Text. bl
2. Stellen Sie den Mauszeiger auf den senkrechten Linealstrich -
4,5 und auf den waagrechten 6,5 und klicken mit der Z
Maustaste. i
3. Tippen Sie den Namen Slow Fox ein und driicken die Enter-
taste.

4. Doppelklicken Sie mit der Maustaste auf den fokussierten Text, 6ffnen
Schriftart durch Anklicken des kleinen Pfeils, wahlen Tempo und klicken OK,
siehe oben.

5. Fokussieren Sie noch mal den Text und ziehen ihn bei gedrickter Maustaste an
den rechts oben gezeigten Platz.

6. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern der Datei.

106. Installieren in Takt 9 Treiber 40 fur Violine und Text Violine:
1. Scrollen Sie im Desktop mit dem rechten Bildlaufschieber bis zum 2. System
Takt 9.
2. Klicken Sie in der Symbolleise auf den Schalter f/Dyn. sowie im  pyue——"
Menii ,Dynamik* auf Midi-Nachricht, siehe rechts rotes Symbol. |l
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o u

9.

10.

107. Installieren in Takt 12 Treiber 105 flr Banjo und Text Banjolin:

Fokussieren Sie und klicken mit der Maustaste im Takt 9 auf die Note c'.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter MIDI Nachricht, im Menu ,Bild
setzen", auf den Schalter Set MIDI sowie in MIDI Nachricht auf die Option
Textzeile.

Tippen Sie den Text Violine ein und klicken OK.

Klicken Sie im Menu ,MIDI Nachricht* auf den Schalter Set MIDI und auf
Instrumentenname.

Tippen Sie die Zahl 40 fur Violine oder wahlen Violine und klicken 2-mal mit der
Maustaste.

Fokussieren Sie den Text Violine mit der Maustaste und ziehen ihn bei
gedriickter Maustaste soweit nach links, bis die Note ¢’ einwandfrei abgespielt
wird.

Abspielen Sie die Melodie, um sich von der Richtigkeit der Einstellungen zu
Uberzeugen.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf das Floppysymbol um die Datei zu speichern.

Banjolin
Fokussieren Sie mit der Maustaste in Takt 12 die Viertelnote f* und = w%
installieren den Treiber Banjo 105 und den Text Banjolin wie oben %:
beschrieben. m—

Hinweis: Banjolin ist die europaische Bezeichnung fur das 4-doppelsaitige Banjo.

108. Installieren in Takt 20 Treiber 16 fir Hammond Organ und Text Ham-  Hammend Ozan
mond Organ: e
Fokussieren Sie mit der Maustaste in Takt 20 Note ¢’ und installieren 16 I T::h Py

fur Hammond Organ und Text Hammond Organ wie oben beschrieben.

109. Installieren Takt 13 Tempo 160 und Text Galopp:

1.

2.

3.

Klicken Sie in der Symbolleise auf den Schalter f/Dyn. und im Menu ,Dynamics*

auf das Symbol Metronome Settings.
Banjolin

| g

Fokussieren Sie mit der Maustaste in Takt 13 die Note f’. und 12

klicken mit der Maustaste. 3 e
Andern Sie im Kontextmenl Tempo auf 160, klicken auf den = e
Schalter Setze Abbild und auf die Option Textzeile.

Tippen Sie im Kontextmenu Bild setzenden den Text Galopp ein und klicken 2-

mal OK.

Abspielen Sie die Melodie, um sich von der Richtigkeit der Einstellungen zu
Uberzeugen.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf das Floppysymbol um die Datei zu speichern.

110. Installieren in Takt 20 Tempo 96 und Text Trab:

1.

2.

Fokussieren Sie mit der Maustaste in Takt 20 die Viertelnote ¢ und installieren

Tempo 96 sowie Text Trab wie oben beschrieben. Hammond Orzan 4
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die _2_" ==
Eingabe zu beenden und auf das Floppysymbol um die Datei zu ‘=|'=¢!:"i
speichern. T B
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111. Einfuigen in Takt 2 und 20 mezzoforte:
1.

2.

112. Einfligen in Takt 13 forte und programmieren Dynamikzeichen: 2
1.

W

a s

113.Einfugen in Takt 1, 12 und 16 Dynamikgabel:
1.

2.

2

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter f/Dyn. sowie auf das
Symbol mf. %

Platzieren Sie den Mauszeiger in Takt 2 und 20 wie im Tutorial 2

gezeigt, und klicken mit der Maustaste, fokussieren Sie die Symbole und ziehen
sie bei gedriickter Maustaste, wenn erforderlich, wie in der Ubung dargestellt an
ihren Bestimmungsort.

Fokussieren Sie wieder mit der Maustaste die beiden mf in den Notenzeilen und
doppelklicken auf das Symbol.

Andern Sie den Wert in 10 in Addiere diesen Wert zur Velocity (Anschlag/Laut-
starke).

Offnen Sie nun durch Anklicken mit der Maustaste Setze Ausgang, aktivieren
Zu allen Zeilen und klicken 2-mal OK. Alle anderen Einstellungen kénnen
Ubernommen werden.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter f/Dyn., sowie auf die :a:‘:l:
Symbole mf und f (forte). =
Platzieren Sie den Mauszeiger in Takt 13, und klicken mit der Maustaste.
Fokussieren Sie das Symbol und ziehen es bei gedrickter Maustaste, wenn
erforderlich, wie in der Ubung dargestellt an ihren Bestimmungsort.
Fokussieren Sie wieder mit der Maustaste f und doppelklicken auf das Symbol.
Tippen Sie den Wert 25 in Addiere diesen Wert zur Velocity (Anschlag-
/Lautstarke) ein.

Offnen Sie nun durch Anklicken mit der Maustaste Setze Ausgang, aktivieren
Zu allen Zeilen und klicken 2-mal OK. Alle anderen Einstellungen kénnen
tbernommen werden.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingaben zu
beenden.

«=55 Slow Fox

Klicken Sie in der Symbolleise auf den Schalter Graf. sowie - ¥
auf das Symbol Dynamikgabel [=. s - B it
Stellen Sie den Mauszeiger etwa in die Mitte des Takts 1 =

bzw., 12 und 16, platzieren das Zeichen wie rechts gezeigt und =—sum_—] &
klicken mit der Maustaste. i
Ziehen Sie bei gedriickter Maustaste die Symbole bei Bedarf
wie rechts gezeigt an ihren Ort. P ol
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um S fro=
die Eingabe zu beenden und auf den Schalter Floppysymbol {-ﬂ Lil o

zur Speicherung der Datei.

—— ;
1 I 4 [}
<, 5 1=

e

2 LLGL_

Hinweis: Wenn Sie die Anfasser des Symbols fokussieren und die linke Maus-
taste gedriickt halten, kdnnen Sie das Symbol nach lhren Wiinschen
verandern, bzw. bei Erscheinen des Doppelkreuzes % das Symbol nach
allen Richtungen verschieben.
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114.Programmieren in Takt 1, 12 und 16 Dynamikgabel:

1.

2.

Fokussieren Sie die Spitze des Winkels und

41

doppelklicken mit der Maustaste.
Tippen Sie im MenU ,,Crescendo” die Werte fur die

Winkel in Takt 1 =-15 und 10, fiuir Takt 12 = 10 und

25 und fir Tat 16 = +25 und +35 ein.

Setzen Sie nun im Menu
,Crescendo” durch Klicken
auf den Schalter Setze
Ausgang und im Menu ,, Set
MIDI Output Destination“ alle
Gabeln auf die Option Zu
allen Zeilen. Alle anderen
Einstellungen kénnen
Ubernommen werden.
Klicken Sie OK um die
Aktion abzuschliel3en.

£ MO0 Lotk (7 Ky Arschlagetiche
went [0 ;1 a1 j
St MIDT Oustput Destination CREE=)
& Zur Stime © Zur Kanglfarke
- Exteme Ted: | |
7 s Fads
& 70 oo Zeden n diese Tade nextame Jele

" Sand bo 8l staves in i bracks? group
" Serd b this staff plus one extra staff
{7 Sand b bhiz bracke group plus & staff
" Sand bo this 14 phus an exbes grocp
™ Serd g this group plus an exira groug

[™ Save sz Dafault Destnation

sende aur Stimme sende zur S5mme

F 1
W2
2
W4

[ |

1

°

Abrechen |

=3
[
7

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Elngaben Zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol, zur Speicherung der Datei.

115. Einfugen Decrescendogabel in Takt 21 und 22:
Klicken Sie auf den Schalter Graf und 2-mal auf das

1.

Symbol Dynamigabel um das Symbol um 180 Grad zu

drehen oder die Taste F, wenn das Zeichen bereits

installiert ist.

Stellen Sie den Mauszeiger an die linke Seite des Takts
21, klicken mit der Maustaste. Das Symbol wird eingeflgt.
Fokussieren und ziehen Sie nun die Spitze der Gabel mit

gedruckter Maustaste bis zum rechten Ende Takt 22.
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

[ Grafik

Grafik

Hinweis: Sie kbnnen nach der Fokussierung an den Anfassern bei gedriickter
Maustaste das Symbol nach lhren Winschen verandern, bzw. bei
Erscheinen des Doppelkreuzes # das Symbol nach allen Richtungen

verandern.

116. Programmieren in Takt 21 und 22 Decrescendogabel:

1.

Fokussieren Sie die Gabel an
der linken Seite an einem
Balken bis sich die
Fokussierhand zeigt # und
klicken mit der Maustaste.
Tippen Sie im Menu ,Graduale
change* die Werte 10 und —35
ein.

Setzen Sie nun im Menu
,Crescendo” durch Klicken auf
den Schalter Setze Ausgang

" Sand bo al staves in this bracket group
" Send o this staff phus one extra staff
7 Send bo this bracke group plus & saff
" card by tis +1aff phis an extra grotsp
™ Serd to tes group Hlus an exira grow

[™ Save as Default Destination

sene ur Stimme sende zur STmme

F
Wz
3
W4

Sot MIDI Output Destination CREE=)
& Zur Stine " Zur Klangfarke
- Exfeme Tedt | 1
s ads
& 7y allen Telen n diese Tads in extame Jade

[ ]

Abrechen |

I et B |
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und im Mend ,, Set MIDI Output

4. Destination“ die Gabel auf die Option Zu allen Zeilen. Alle anderen
Einstellungen kénnen Gbernommen werden.

Klicken Sie OK um die Aktion abzuschliel3en.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

o O

117. Einfigen vor Takt 1 in Notenzeile 1 und 2, Notenzeilennamen:

Cmammond Orgn (A%~ 1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter =
L i Werk. sowie auf das Symbol Notenzeilenname ‘E
vn.
2. Klicken Sie mit der Maustaste in die Mitte des freien
Gitarre (St E Feldes fur den Instrumentennamen, tippen den Namen
§ s i 5 »Hammond Organ\“ (mit Zeichen Backslash*\), klicken

mit der Entertaste und darunter mittig ,, Violine\* (mit
Zeichen Backslash (\)) ein und klicken OK.

3.  Wiederholen Sie den Vorgang in der Begleitzeile und tippen den Namen , Gitarre
(Stah)\ (mit Zeichen Backslash (\)) “ ein.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Pointer, um die Notenzeileneingabe zu

beenden.

Fokussieren Sie die Zeilennamen und platzieren sie mittig.

Klicken Sie auf den Schalter Floppysymbol zur Sicherung der Datei.

oo

Hinweis: Das an den Instrumentennamen angehangte Backslash (\) bewirkt, dass die
Zeilennamen nur im ersten System sichtbar sind.

118. Einfugen Titel, Untertitel, Hinweis fir Fingersatz, Komponist, Notenschreiber
und Erstellungsdatum:
Seite 1 am 07/06/11
Cowbov-Song
Tutarial 2 F-Dur V3 PC-Pra
Fingersatz nur fiir Keyboard Geschrieb.: Ed. Girtuer 61.61.69

Kowponist: Inbekannt

J: 26 Slow Fox o

a Eingeben Titel nach Tutorial 2:
1. Scrollen Sie mit dem Bildlaufschieber zum fabe!
Anfang des Layouts bis zum Platz fiir den Titel. [Cowbey senz

b etz olrx
& Tovtoeds
 issioes Syebol

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter A/Text, stellen o
den Mauszeiger auf den senkrechten Skalenstrich 2, den & o
waagrechten auf 11 und klicken mit der Maustaste. e

3. Geben Sie den Titelnamen ,, CowboySong“ ein und klicken OK. o
Der Text wird fokussiert. Bt Fom Fi8

4. Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste den Text an und Ll

offnen das 2. Eingabefeld durch Anklicken des kleinen Pfeils.

. Wahlen Sie Schriftart Titel und klicken OK.

. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

o 01
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b  Eintippen Untertitel des Notenblatts nach Tutorial 2:
Tippen Sie wie oben erlautert, jedoch mit Schriftart Sub Title den Subtitel ein.
Skalenwert senkrecht. = 3 waagrecht. = 11.

¢ Eintippen Hinweis flur Fingersatz:
Tippen Sie wie oben erlautert, jedoch mit Schriftart Dynamik den Text Hinweis
fur Fingersatz ein. Skalenwert senkrecht. = 3,75 waagr. = 11.

d Eintippen Namen des Komponisten, nach Tutorial 2
Tippen Sie wie oben erlautert, jedoch mit Schriftart Dynamik den Text fur den
Namen des Komponisten ein. Skalenwert senkr. = 2,5, waagr. = 17.

e Eintippen Namen des Bearbeiters der Partitur nach Tutorial 2:
Tippen Sie wie oben erlautert, jedoch mit Schriftart Dynamik den Namen des
Bearbeiters der Partitur ein. Skalenwert senkr. = 3,5 waagr. = 17.

Hinweis: Wenn erforderlich fokussieren Sie die Texte mit der linken Maustas-
te und platzieren sie wie im Tutorial 2 gezeigt.

119. Einfugen Fingersatz fur Keyboard:

1. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Note. und auf
das Symbol Fingering and Figured Bass.

2. Fokussieren Sie die Note ¢’ im Auftakt mit der Maustaste,
wahlen in QuickFond die Schrift Fingering, tippen die Zahl 1
ein und klicken OK im Men.

3. Platzieren Sie die Zahlen durch Fokussieren und Ziehen bei
gedriickter haltender Maustaste, bis das Doppelkreuz # erscheint, nach
Tutorial 2.

4. Tippen die restlichen Fingersatze ein wie oben beschrieben nach Tutorial 2
CoboySong.

5. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

Hinweis: Bei Fingersatzzahlen untereinander- 2 Fie i i g e s B PR
stehend, sollten Sie die Zahlen L o
im Textblock untereinander schrei- r E =S B e
ben. 3

Beispiel: Erste Zahl eintippen und klicken OK, 1

Im Meni ,Fingering and Figured Bass" > Zweite Zahl eintippen
und klicken die Entertaste auf der Tastatur.

Wiederholen Sie die Fingersatzeingabe fir alle Fingersatze nach Tutorial 2.
Klicken Sie auf den Schalter Floppysymbol zur Sicherung der Datei.

NOo
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120. Einfugen Akkordbezeichnungen mit Hilfe des Lineals:

wm (=

fa

P

F 5 7

Hlii

= L=
‘.

%

=4l
m owll
= .

System 1 Notenzeile 2:

1. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Lin. um das Lineal zu 6ffnen,
wenn es noch nicht geoffnet ist.

2. Stellen Sie den Mauszeiger in der senkrechten Skala auf den Skalenstrich 9,4
des Lineals und doppelklicken mit der Maustaste. Die griine Hilfslinie wird
eingefigt.

3. Fokussieren und klicken Sie auf die Hilfslinie mit der rechten Maustaste und
aktivieren im Menu Magnetische Hilfslinie.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter A/Text und auf das Schrift-
zeichen-Symbol.

5. Stellen Sie den Mauszeiger zwischen der Hilfslinie und des Notenkopfs der
ersten Bassnote F, klicken mit der Maustaste.

6. Wabhlen Sie in Schriftart Fingerring.

7. Wahlen Sie die Akkordbezeichnung F, kicken OK, ziehen die Buchstaben bei
gedrickter Maustaste an der Hilfslinie. Die Hilfslinie zieht den Buchstaben an die
Linie, wie oben gezeigt.

8. Wiederholen Sie den Vorgang fur den f-Akkord.

9. Wiederholen Sie den Vorgang in Takt 4 fir den B-Bass und den b-Akkord.

System 2:

Fokussieren Sie die Hilfslinie und ziehen sie mit gedriickt haltender Maustaste bis
zum Skalenstrich 15,5 und wiederholen die Formatierung der Akkordbezeichnungen
wie oben und im Tutorial 2 gezeigt

System 3:
Fokussieren Sie die Hilfslinie und ziehen sie bis zum Skalenstrich 21,6 und
wiederholen die Formatierung der Akkordbezeichnungen wie oben und im Tutorial 2

gezeigt

System 4:

1. Fokussieren Sie die Hilfslinie und ziehen sie bis zum Skalenstrich 27,7 und
wiederholen die Formatierung der Akkordbezeichnungen wie oben und im
Tutorial 2 gezeigt

2. Fokussieren Sie die Hilfslinie, klicken mit der rechten Maustaste, um die
Hilfslinie zu entfernen.

3. Kiicken Sie in der Symbolleiste Schalter Pointer, um die Eingabe zu beenden

und auf den Schalter Floppysymbol zum Speichern der Datei.
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121. Erstellen Bindeb6gen taktibergreifend:

122.

1.

2.
3.
4

10.

11.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Lupe und stellen den
Mauszeiger in die Mitte des Takts 2.

Klicken Sie etwa 2-mal die Maustaste um das Layout zu vergrof3ern.
Klicken Sie auf den Schalter Pointer, um die Option zu schliel3en.
Deaktivieren Sie die Option Symmetrische Bindebdgen in der Menileiste
Bearbeiten > Bindeb6gen und Dynamikzeichen.

Nach oben stellen Notenhals der halben Note c'’/a’:

Fokussieren Sie die Noten der halben Note ¢’’/a’ in Takt 3 und klicken die Taste

F in der Tastatur.

Der Notenhals wird nach oben gestellt als Verbindungspunkt fiir den Bindebo-
gen.

Klicken Sie in der Symbolleiste nun auf den Schalter Graf. sowie auf das Eﬁ
Symbol Bindebogen oben, siehe rechts.

Stellen Sie den Mauszeiger auf das obere Ende des Notenhalses der ersten No-
te ¢ im Takt 1, (nicht fokussieren) und klicken mit der Maustaste.

Fokussieren Sie das rechte Ende des Bindebogens und ziehen es mit gedriickter
Maustaste bis zum oberen Ende des Notenhalses der halben Note ¢, wie im
Tutorial 2 gezeigt.

Veréandern Sie die Anfasser des fokussierten Bogens

an beiden Seiten so lange durch Ziehen bei gedrtickt e
haltender Maustaste, bis er die Form wie im Tutorial 2 @
gezeigt, besitzt, siehe rechts.

Wiederholen Sie die Aktion, bis alle Bindebégen erstellt sind.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
enden und auf den Schalter Floppysymbol zur Speicherung der Datei.

Erstellen Bindebdgen system-ubergreifend:

Die Notation erméglicht das Einfigen von Bindebdgen systemiibergreifend. Dazu ist
erforderlich, dass fur das Ziehen nach rechts oder links ein freier Raum entsprechend
der Lange des Bindebogens vorhanden ist.

1.

Klicken Sie in der Symbolleiste o sty g
auf de_n Schalter Lupe und_ %mmsn SR : ;4 ——
verbreitern abwechselnd mit der —_ | tt ot by

rechten oder linken Maustaste | ? _
System 1 und 2 links und rechts | %% l&e==

/Ste ! | : e =
mit einem 3 Zentimeter freien i Tor 5
Rand auf Bildschirmbreite. L s :
Klicken Sie auf den Schalter et S L
Pointer, um die Option zu V= T RN N

schlieRen. :
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Graf und auf das Symbol
Bindebogen nach oben.

Stellen Sie den Mauszeiger auf das obere Ende des Notenhalses der
Viertelnote f/d im Takt 5, (nicht fokussieren) und klicken mit der Maustaste.
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123.

124.

125.

5. Fokussieren Sie das rechte Ende des Bindebogens bis sich die Fokussierhand &
zeigt und ziehen es mit gedriickter Maustaste systemuiberschreitend bis zum
Notenhals der halben Note f'/a Takt 7, wie oben gezeigt.

Klicken Sie auf die Anfasser der Bogen an und veréandern sie wie oben gezeigt.
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol um das Layout zu sichern.

8. Geben Sie nun die restlichen Bindebdgen ein.

No

Hinweis: Die Position des Bindebogens kdnnen Sie durch nochmaliges
Anklicken bis sich der Kreuzpfeil % zeigt in seiner Lage verandern.
Die Lage des Bindebogens oben oder unten, kbnnen Sie bereits am
Bindebogensymbol bestimmen, durch wiederholtes Anklicken des
Symbols.

Abspielen Melodie und Kontrollieren nach Tutorial 2:
Klicken Sie in de Symbolleiste auf den Schalter Absp. und auf den Schalter
Floppysymbol zum Speicher der Datei.

Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Fmt. zur Formatierung des

Layouts: =

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Fmt. oder in der .
Menduleiste auf den Schalter Ansicht und Zum Ursprung. il

2. Fokussieren Sie den linken Taktstrich des Takts 2 im Bereich der Notenzeilen
und ziehen ihn mit gedrickter Maustaste auf Skalenstrich 8.

3. Fokussieren Sie rechts den Taktstrich Takt 2 unterhalb der Begleitzeile und
ziehen ihn mit gedrickter Maustaste auf Skalenstrich 12.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speicher
der Datei.

Erhdhen Grundeinstellung der Anschlagstarke (Lautstarke):

Sollte die Lautstarke beim Abspielen unzureichend sein zBsp. bei der spateren

Konvertierung in das MP3-Format, kann sie entspr. erhoht.

1. Klicken Sie in der Mentleiste auf den Schalter Midi und auf
Wiedergabeoptions.

2. Andern Sie in Playback Settings Options > Global > Lautstarke erhéhen
zBsp.auf 80.

3. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speicher
der Datei.

Der Song ist nun komplett und Sie haben Ihre erste Melodie mit Personal Composer

V3 PC-Pro erstellt.

Wiederholen sie nun nochmal das Erlernte, so dass die vielen neuen Optionen in

Ihrem Gedachtnis Platz greifen.
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Nachfolgend weiter Optionen von PCWIN V3 PC-Pro:

126. Setzen Oktavenklammer 8xx:
Mit der Oktava-Option werden Sie
in die Lage versetzt, bezeichnete
Notenfolgen eine Oktave hoher

oder tiefer zu setzen. ==
e
Die Option befindet sich in der
Symbolleise in der Grafik-Palette. Oktave
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter = B Dkinus hodh
Graf., im ,Men0 Grafik" auf die Option 8xx und (" @b Oktave tifer

8us.

auf den Punkt in Ihrem Layout fur den Anfang der " 15ma above

zu verandern-den Notenreihehdhe und klicken mit £ 15ma below

der linken Maustaste. Der Anfang der Klammer - _ :
Geschweifte Klammern Set image. ..

wird gesetzt.

K | abbrechen |
Fokussieren Sie nun das rechte Ende der Klam-
mer und ziehen sie bei gedruckt haltender Maustaste zu der gewuinschten Stelle, bis
zu der die Notenfolge hoher oder tiefer gespielt werden soll.

Wenn erforderlich, konnen Sie die gesamte Klammer durch Fixieren am linken Ende
und Ziehen bei gedriickt haltender Maustaste in ihrer Lage korrigieren. Ahnlich lasst
sich auch das Ava-Zeichen lageverandern.

Wenn Sie das Oktava-Zeichen unter die bezeichnete Notenfolge setzen, werden
diese eine Oktave tiefe gespielt.

Bei einem Doppelklick auf das 8va Symbol (8xx) 6ffnet sich das ,Ment Oktave“.
Hier kdnnen Sie durch Aktivieren der entsprechenden Optionen noch weitere
Oktava-Varianten nutzten.

Die Ava-Klammer wird vom Programm als gestrichelte Linie ausgefuhrt. Sollten Sie
eine Klammer als Linie wiinschen, deaktivieren Sie Geschweifte Klammern.

127. Verwenden von Perkussionsinstrumente (Trommeln Becken usw.):
Werte Personal Composer-Freunde, ich habe eine Liste von Perkussionsinstrumente
(Schlagzeuginstrumente), die uns freundlicher Weise unser PCWIN-Freund Tom Parks
USA, siehe auch Textfeld, zur Verfigung stellte, in die deutsche Webseite stellen lassen.

Ich empfehle die Perkussions-Instrumente in eine eigene Notenzeile zu schreiben und
nach Fertigstellung der Partitur die Zeile zu verdecken und das Dokument neu zu ordnen,
wie ich es weiter oben in Verdecken Notenzeile 3 in meiner Lektion beschrieben habe.

Verwenden Sie den Port A, den Perkussionskanal 10 und Instrument Percussion O.
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128. Notenzeile 3 Woodblock (Hufegeklapper) fur eine Anderung wieder sichtbar
machen:

a.

Auflésen der Verdeckung Notenzeile 3:

1. Stellen Sie den Mauszeiger an die linke Seite der ersten Notenzeile im
ersten System im Bereich des Notenschliissels bis das Zeilensymbol
erscheint = und doppelklicken mit der Maustaste.

2. Aktivieren Sie im Menu ,Liniensystem Eigenschaften” in ,Filterausgang"
Notenzeile und klicken auf den Schalter Unhide staves.

3. Aktivieren Sie nun im Menu ,Notenlinien ein“ Alle Notenlinien ein und
klicken OK.

4. Aktivieren Sie nun im Menu ,Liniensystem Eigenschaften“ im Fenster
»LAusblenden®, This system to end page und klicken OK.

5. Kilicken Sie jetzt in der Menuleiste auf den Schalter Datei, auf Seite
erstellen und auf Zeilengré3e.

6. Aktivieren Sie im Menu ,Properties” die Grol3e 6 (Kleine Mittel) und klicken
OK. Nun kénnen Sie Ihre Anderungen durchfihren.

7. Zum Verdecken der dritten Notenzeile informieren Sie sich in der Option
.verdecken Notenzeile 3.

Im Beispiel &ndern Anschlagstéarke (Lautstarke) in Notenzeile 3:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. und MIDI Setup >
klicken Sie in die Mitte der Notenzeile 3 > &ndern Sie in Staff Base Key Velocity
auf 80 und klicken Ok > klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter
Pointer, um die Eingabe zu beenden und auf den Schalter Floppysymbol zum
Speichern der Datei.

Zuricksetzen Layout auf 2 Notenzeilen:

Fokussieren Sie die Notenzeile 3, bis das Zeilensymbol sichtbar wird >
Notenzeile > This system to end off page > Diese Notenzeile > Ende > OK >
offnen Datei und Seite erstellen > ZeilengrofR3e = Grol3e 4 (Peter) > OK.

Formatieren Texte:

Fokussieren Sie den linken Taktstrich Takt 1 und ziehen ihn mit gedrtckter
Maustaste auf der waagr. Linealskalenstrich 4,5 nach rechts > ziehen Sie
restliche Texte mit gedrickter Maustaste bei Bedarf an ihren Platz nach Tutorial
> Kklicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol zum Speicher
der Datei.

Hinweis: Soll nachtraglich noch eine Notenzeile eingefligt werden, siehe unten
Notenzeile einflgen.

129. Einfigen Notenzeile:

1.

2.

3.

Markieren Sie das linke Ende einer Notenzeile an der eine neue Zeile
angehangt werden soll.

Klicken Sie in der Menduleiste auf den Schalter Bearbeiten und im Menu auf den
Schalter Zeile Einfigen.

Wabhlen Sie ob die neue Zeile nach insert Above (nach oben) oder Insert
Below (nach unten) eingeftigt werden soll durch Klicken auf den entspr.
Schalter. Die neue Zeile wird entsprechend Ihrer Wahl eingefigt.
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130.

131.

132.

133.

134.

4. Formatieren Sie anschlieRen das Notenblatt in Datei > Seite erstellen >
Zeilengrolie z.B. Grol3e 6.

Loschen Notenzeile:

Fokussieren Sie die zu l6schende Notenzeile, bis sich das Symbol Linien = zeigt,
klicken mit der rechten Maustaste und im Meni auf den Schalter Notenzeile oder die
Entf.-Taste auf der Tastatur.

Andern nachtraglich oberen und unteren Rand im Notenblatt: Werlz. Zeile..
Sollten in Ihrem Layout die Anordnung der blauen Seitenrander nicht Ihren
Vorstellungen entsprechen, kénnen Sie die 4 Rander nach lhren Win-
schen verandern.

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. sowie auf das
Symbol Move Margins (bewegen Rander).

2. Fokussieren Sie zwischen den Systemen den zu dndernden blau gestrichelten
Seitenrand bis sich der waagrechte =, bzw. senkrechte Doppelpfeil § zeigt und
ziehen ihn mit gedrickter Maustaste an den gewtinschten Ort.

3. Beenden Sie den Vorgang durch Klicken auf den Schalter Pointer und klicken
in der Symbolleiste auf den Schalter Floppysymbol um das Layout zu sichern.

Andern Grundeinstellung der Anschlagstarke mit dem Mixer:

Sollten die Anschlagstarken der Notenzeilen zuei-

nander zu unterschiedlich sein, kénnen Sie die

Angleichung mit dem Mixer einstellen.

1. Klicken Sie in der Menuzeile auf den Schalter
Mixer und auf MIDI anzeigen. [l [l e [

2. Andern Sie mit dem Schieber PBM bei Bedarfdas |l4T7: T: T: T: T: T: T: T:
Tempo auf 96 Schlage. Lk L E T. E I T; l ]:

3. Verandern Sie nach Bedarf mit den Schiebereglern
1M, 2M und 3M die Anschlagstarke.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste Schalter Floppysymbol um die Datei zu
speichern.

Umwandeln Tutorial in eine WAV- bzw. MP3-Datei:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter MIDI und Abspiele
Wav/MP3 Datei.

2. Aktivieren Sie das gewilnschte Format das konvertiert werden soll und klicken
die Recordtaste.

3. Kiicken Sie jetzt die Wiedergabetaste zur Kontrolle der Aufnahmeoptionen und
verandern nach Bedarf in Volume die entsprechenden Regler.

4. Klicken Sie wieder auf die Recordtaste zum Konvertieren. Die Aufnahme ist
nun auf Ihrem Desktop gespeichert.

5. Speichern Sie die konvertierte Melodie mit einem Namen und Ort Ihrer Winsche.

6. Beenden Sie die Aktion durch Klicken auf Exit.

Abspielen MP3 mit dem Windows-Mediaplayer:
Doppelklicken Sie auf das Tutorial 2 Cowboysong.mp3. Der Windows-Media-Player
spielt MP3-Datei ab.
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135. Taktkonfiguration (Measure - Metrum): .
In der Notenschrift werden die einzelnen Takte durch senk-
rechte Taktstriche abgegrenzt.

Die Taktart wird in Form eines Bruches mit Zahler und

Nenner, jedoch ohne Bruchstrich geschrieben (siehe Bild =
fur einen 4/4-Takt) und steht als Taktangabe am Anfang =
eines Musikstickes nach Schltssel und Vorzeichen. Der ’

Nenner legt fest, welcher Notenwert einer Zahlart entspricht. Der Zahler zeigt die Anzahl
der Zahlzeiten pro Takt an. Weiter sind aus alteren Mensuralnotationen die Schreib-

weise C fiir 4/4-Takt sowie &= 2/2-Takt (alla breve) tblich.

10N
L THEA
10N
L 10N

s

Hinweis: Praktische Anwendung siehe im Handbuch unter Erstellen des
Grundlayouts.

EinflUgen oder I6schen eines Takts:
Beim Einfugen eines Takts ist zu unterscheiden, ob das System (Notenzeilen) bereits
beschrieben oder noch die Anderung an einem leeren System vorgenommen wird.

Einfigen oder I6schen eines Taktes in einer beschriebenen Notenzeile oder
beschriebenem System:

Fokussieren Sie den Taktstrich, nach dem der neue Takt .
eingefuihrt werden soll, bis sich der waagrechte Doppelpfeil ==
= zeigt, klicken mit der rechten Maustaste und = Takt einfugen
anschlie3end in dem sich 6ffnenden Meni auf den Schalter j_f
Einfigen Takt bzw. Loschen Takt. Der neue Takt wird I
rechts neben dem fokussierten Taktstrich eingefligt oder geléscht und die
Noteneingaben usw. nach rechts verschoben, bzw. nach links verkurzt.

Formatieren Takt im System oder Notenzeile:

Beim Formatieren der Takte in einem System oder einer Partitur gibt es wieder mehrere
Moglichkeiten. Einmal einen Takt zu verbreitern oder zu schmalern ohne dass die anderen
Takte betroffen sind und die andere Méglichkeit, die Takte nach Fertigstellung des Layouts
entsprechend dem Platzbedarf der Eingaben zu formatieren.

Verbreitern und schmalern Takt unter Einbeziehung der Ubrigen Takte:

Taktverinderung unter Einbeziehung der iibrigen Talte.
A il 1 I

= .,_.,_p_—lpe_—.sq;%
S ’

; 2 e ;
Fokussieren Sie einen Taktstrich wie oben in der Grafik dargestellt bis sich der
waagrechte Doppelpfeil = zeigt und ziehen ihn bei gedrickter Maustaste nach rechts
bzw. nach links, wenn der Takt verkleinert werden soll.

| I

_H_m

.l
L VAN
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Verbreitern oder schmalern Takt ohne Verdnderung der Ubrigen Takte:

Taktverbreiterung (verschmiilerung) ochne Beeinflussung der iibrigen Takte

4

L TR0

F i
3

F

Wil
| 1NN

3

!

L 1HES

Fokussieren Sie einen Taktstrich wie oben in der Grafik Dargestellt bis sich die

Wl

51

senkrechte Fokussierhand zeigt und ziehen ihn bei gedriickter Maustaste nach
rechts bzw. nach links bei Verkleinerung des Takts.

Andern Taktstrichart:

Fokussieren Sie den Taktstrich den Sie
andern wollen mit der Maustaste bis
sich der Doppelpfeil = zeigt und klicken
mit der rechten Maustaste. Klicken

Sie in dem sich 6ffnenden Ment auf den
Schalter Wahlen Taktstriche und
wahlen in dem sich erneut 6ffnendem
Men lhren Taktstrich.

Laschen Takt Del
Einfigen Takt Ins

! Uns./sicht. Taktstrich (H)

' Reformat Measure Home
Wahle Taktstrich 3

! Taktnummerierung...

Versteckte Objekte ausblenden...

Eigenschaften...

oy

" Taktstrichaenderung i
e B a— —

— = - 1] I
_j:l‘_"_r F '—"—l'——
b [

Sy
: ! i ’ : ‘ i i
rE—— r rm—
Einen (=)
Doppelter ()
Dicken (1)
Dotted )
Start Wiederholung (L)
Ende Wiederholung ()
Doppelte Wiederholung (X
Beginn Abschnitt (B)
Ende Abschnitt (E]
Ende Partitur (End)

~—
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S:
Aunttakt mit 3 Viertl und Endtakt mit 1 Viertl
et poooeo e ":—-i— -----
4—1'_‘_9‘_: ; 5
Endtakt mit 1 Wierdl
Taktstriche ﬁ | _‘EJ__?ZS‘_I
Fokussieren Sie den linken Taktstrich des T e e
ersten Takts bis sich der waagrechte i
Doppelpfeil = zeigt, doppelklicken mit der e El
. . N [ Hide staff lines
Maustaste und tippen im Menu ,, Takt-
striche”, in ,Beat Count Override“ 24/32 ein, | & enzeine Taktinie et

fur einen Auftakt mit 3 Viertelnoten und
klicken OK.

Der Takt hat jetzt eine Grél3e von 3 Viertel-
noten.

Wiederholen Sie den Vorgang fir den
Endtakt fur eine Viertelnote mit 8/32

Taktart (Metrum):

B

" " Begnne Abschnitt :
Hide Measure

|| " EBeende &b Objects. ..
| Ee
-
lE © startwiederhoung  Ziffer
|I e ' i Lackf Unlack. ..
iIl: © Doppelte Wiederholung of repeats
IT' Abbrechen

Die Taktart definiert sich danach, wie viele Puls- oder Grundschlage eines
Notenwertes zusammengehdoren. So enthalt der */4-Takt vier Grundschlage oder
Zahlzeiten im Wert je einer Viertelnote. Die obere Zahl der Taktangabe bedeutet
also die Anzahl der Schlage pro Takt, die untere Zahl bedeutet den Notenwert

jeden dieser Schlage.

[3¥]

Metrum (= IS

2 el
_=| Schlége pro Takt

|
L
LY

Kursorplatzierung

J ﬂ Notenwert eines Schlige

I Use

" Up to first time signature change

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. und

auf das Symbol Metrum.

Stellen Sie den Mauszeiger etwa in die Mitte der ersten
Notenzeile des Takts in dem die Taktanderung stattfinden
soll und aktivieren im Kontextmeni Metrum die neue

" Mur diesen Takt

{* Ab diesem Takt
=]
=l

O -

(" Bis einschl. diesen Takt: | 14

" Ab Takt:

0K ] Abbrechen |

Taktvorgabe, aktivieren zusatzlich Ab diesem Takt und klicken OK.
Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer (Zeig./Pfeil) um die
Aktion abzuschlieen und auf den Schalter Floppysymbol zum Sichern der Datei.
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136. Noteneingabe mit dem Keyboard (Yamaha PSR 520):
Personal Composer ermdglicht es lhnen, wenn Sie ein Keyboard besitzen z. B.
Yamaha PRS 520, Noten oder ganze Partituren zeilenweise in lhr Layout

einzuspielen. TR
Wenn Sie auf hrem Keyboard eine der [~ "= "™
Optionen TOUCH REPONSE, DUAL oot foie bevie
VOICE, HARMONY / ECHO oder =5 Livo1-MIDE-LART <] | e [iohne] 2
SUSTAIN aktiviert haben, werden & [fohne] I A S =
diese beriicksichtigt. Ebenso die ¢ [Tohme] = 6 Jtohne] =
Instrumentenvorgabe auf lhrem o [fohne] <l | [roheed =
Keyboard. Metronome: | 56 Livel-MIDI-UART E
Empfehlenswert ist es, am Anfang der WDt TPt —
Lektion das Metronom zu verwenden. WIDI step entry; | 5B Lvel-MIDL-UART g
Record: |56 Livel-MIDI-UART | J
Vorbereitungen: Lt
1. Verbinden Sie erst mit einem T A R
entsprechenden Adapter Ihr MIDI p—
fahiges Keyboard (z. B. Yamaha ufnatmei[ 1 3] | I Use Punch In snd Out
PSR 520) mit Inrem Computer. @ erzsine e punchn [ ] Ry |
2. Installieren im Windows-Desktop € toie Linien punchvout [ B
eines der Programme V3 PC-8/PC- retetied . | ontonen fee
16 oder PC Pro. ibersana 50 2 | | ¥ automatischer Ruckiac
3. Klicken Sie in der Meniileiste auf ¥ Metronam
den Schalter Neu und OK um ein G W Taktvorastier
PianO'LayOUt (Keyboard) Zu an e ¥ Echo des MIDI-Eingabegersts | ﬂ
erst e” en. [~ MIDI Daten erhalten ﬂ

4. Klicken Sie im Programm in der
Mendileiste auf den Schalter MIDI und im Menu ,MIDI* auf die Option MIDI
Wiedergabe Einstellungen.

5. Aktivieren Sie die in der Grafik rechts oben ,MIDI Port Zuweisungen* die
gezeigten Optionen und Kklicken OK.

6. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf MIDI, im Menu ,MIDI* auf die Optionen
Aufnahme Optionen Aufnahmeeinstel- ey
lungen, tippen im Menii ,Recording =Elzs Juant EIetn Eldl

Setup and Options” in Aufnahme die 1 ¥ Trioen T
(Notenzeile 1) ein, klicken auf den Schalter W Syrkopierung 2ulsssen
Quantisierung, andern im Menu ,Quanti- Hote On e OFF
sierung“ auf Achtelnote (am Anfang der " ohne « ohne
Lektion zur erleichteren Noteneingabe) und s =
klicken jeweiIS OK, um alle Menus zu " Sechzehntel " Sechashntel
SCh“eBen. " achtel ¥ achtel

7. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf die o e o e
Schalter Aufn. Sowie auf den Schalter ok | asbrechen | advanced.. |

Absp., stellen anschlielRend den Mauszeiger
in der ersten Notenzeile in den ersten Takt und beginnen mit der Einspielung
nach dem Vorzéhltakt des Metronoms.

Die Einspielung Ihrer Noten beginnt.
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137.

Hinweis: Wenn Sie die Aufnahme auch auf die zweite Notenzeile erweitern wollen,
andern Sie im Menu ,MIDI > Aufnahmeoptionen Aufnahme-Einstellungen > Recor-
ding Setup and Options in Aufnahme auf 2 (Notenzeile 2) und in Quantisierung auf
Achtelnote und OK.

Aktivieren Sie nach Beendigung der Aktion wieder den Musiktreiber in MIDI > MIDI
Wiedergabeeinstellung in Port A auf SB Live!-Synthesizer oder entspr. lhrer
Soundkarte, sonst erfolgt auf Inrem Rechner keine Musikibertragung mehr.
Aul3erdem aktivieren Sie wieder in MIDI > Aufnahme Optionen
Aufnahmeeinstellungen in Quantisierung auf 64tel-Noten.

Einzel-Noten-Eingabe mit dem Keyboard:

Personal Composer bietet Ihnen die Moglichkeit Ihre Noten mit einem Keyboard
einzugeben und sie wieder auf einem Keyboard abzuspielen, was den Vorteil bietet,
die bessere Soundkarte eines Keyboards zu nutzen.

Sie kdnnen so auch jede andere PC-Melodie oder MIDI-Datei aus lhrem Fundus zum
Klingen zu bringen.

Ich mochte lhnen anschlieRend 2 Méoglichkeiten beschreiben, mit der Sie Ihre Noten
mit dem Keyboard in Ihr Dokument eingeben kdnnen.

1. Verbinden Sie mit einem entsprechenden Adapter Ihr MID-fahiges Keyboard mit
Ihrem Computer.

2. Installieren im Windows-Desktop eines der Programme V3 PC-8/PC-16 oder PC
Pro.

3. Uberprifen, ob der Treiber in der Meniileiste in MIDI, in MIDI Wiedergabe
Einstellung (z. B. Port A SB LIVE!-MIDI-Synthesizer oder &hnlich) vorhanden ist.

4. Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Neu und OK (Entertaste), fur ein
neues Dokument (Template Piano).

a. Durch Wahl der Notenvolumen im Notentool und dem Keyboard:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Notentool oder driicken die 2
auf der Tastatur.

2. Wabhlen Sie das gewiinschte Notenvolumen in der Notenpalette mit der
Maustaste, stellen den Kursor auf die Notenzeile und Takt mit dem Sie
beginnen mdchten und driicken auf Ihrem Keyboard die gewilinschten
Noten. Sie kdnnen nun alle Noten mit gleichen Wert z. B. Achtelnote in
jeder Tonhohe entspr. Ihrer Wahl mit Ihrem Keyboard eintippen.

b. Durch Wahl des Notentools, eintippen der Notenbuchstaben mit der
Tastatur (siehe unten) und dem Keyboard:
Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Notentool oder driicken die 2 auf
der Tastatur.
Wahlen wieder das Notentool und aktivieren das Achtelnotensymbol, wenn
es noch nicht aktiv ist.
Waéhlen einen Notenwert durch Driicken des Notenbuchstaben von
Personal Composer auf der Tastatur z. B. h flir Halbe Note, stellen wieder
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die Maustaste in die Notenzeile und Takt Ihrer Wahl und spielen mit dem
Keyboard alle Ihre Halben Noten ein.
Wiederholen Sie den Vorgang fur alle weiteren Noten.

Notenbezeichnungen in Personal Composer:

w = Ganze Note

h = Halbe Note

g = Viertelnote

E = Achtelnote

S = Sechzehntelnote

T = 32telnote

32tel + t + t = 64telnote. Zurtick auf 32tel = 64tel + t.

Wiedergabe - Abspielen Noten und Partituren mit dem Keyboard:

Um die von lhnen eingegebenen Noten oder auch eine ganze Partitur auf Ihrem
Keyboard (z. B. Yamaha BSR 520 oder ahnlich) abzuspielen, stellen Sie den
Kursor in den Takt, von wo aus lhre Noten abgespielt werden sollen und klicken
in der Symbolleiste im Programm auf den Schalter Absp. oder driicken die
Leertaste. Beim Abspielen der Noten werden die Notenlinien im aktuellen Takt
rot und wenn der erste Beat gespielt wird, erscheint tGber diesem ein kleines
rotes Quadrat.

Die Musik-Wiedergabe auf Ihrem Keyboard erfolgt nur, wenn der entsprechende
Treiber in Inrem Programm in der ,Menileiste in MIDI, im Meni ,,MIDI-Port-
Zuweisung® installiert ist, z. B. ,Port A SBLIVEL-MIDI-UART".

138. Liedtext-Erstellung In Personal Composer V3:

Liedtext eingeben

Text: R. Grosewsky
Mhusik: Franz Abt
Bearb.: Ed. Girtner
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Liedtextdefinition:

Liedtext ist ein Text, der einen festen Bezug zur Note hat. Ein
Wort oder eine Silbe wird an einer bestimmten Note festge-
macht, so dass er immer unterhalb dieser Note erscheint. Wenn
die Note innerhalb des Takts verschoben wird, folgt das Liedtext-

wort; er

ist ungefahr unterhalb der Note zentriert. Wird ein Takt

mit Noten in ein benachbartes System oder auf eine andere Seite verschoben oder
gezogen, dann folgt der Liedertext und bleibt bei seinen Noten. Wenn eine Note
geldscht wird, dann wird das an ihr angehéngtes Wort ebenfalls geléscht.



24.09.2013 Tutorial 2 V 15.1.13 PC Pro 56

Sie konnen in allen 3 Versionen bis zu 8 Liedtextzeilen erstellen. Die Grafik unten
zeigt wie Personal Composer die Texte darstellt.

Liedtexteingabe:

Sie kdnnen den Liedtext auf mehrere Art eingeben oder den Text erst in einer freien
Stelle in lhrem Layout oder in einem separaten Dokument z.b. MSWORD-Dokument
eintippen und ihn in den Zwischenspeicher mit Strg+C speichern, unter
Bertcksichtigung der Silbentrennung und anschliel3end als Ganzes mit Strg+V ins
PC-Dokument einzuftigen.

Liedtext-Fonts-Vorgabe von PCWIN:

Schrift-Vorgabe fir den Liedtext ist das ,Lyric-Druckformat. Es wird von den PCWIN-
Programmen als ,Lyric Times New Roman mit Hohe 1,75“ vorgegeben.

Sie kénnen die Vorgaben beliebig &ndern, wenn es ein Druckformat ist. Einzelne
Worte kdnnen auch in ein anderes Druckformat verandert werden.

Andern Schriftart:

In diesem Abschnitt mochte ich Sie mit den 2 Schriften- o figns b
anderungsmaoglichkeiten in der Symbolleiste in der Option T
Text(A) vertraut machen. fiveh =
Wahlen Schrift aus dem ,, Menu Bild setzen®: W
Wenn Sie die erste Silbe oder Wort die Sie geschrieben haben, P
schliel3en die Texteingabe mit der Entertaste auf der Tastatur s m:hmr ..ﬂ
ab und fokussieren die erste Silbe oder Wort bis sich die .

Fokussierhand ™ zeigt und doppelklicken mit der Maustaste.

Wahlen Sie nun im MenU ,Set Image*® Ihre gewlnschte Schrift entweder in QuickFont
oder in WinFont und beenden die Auswahl mit OK.

Hinweis: Eine weitere Moglichkeit die Schrift zu dndern wird in der Menuleiste
in Text, Standartschriftarten, Textschriftart Schriften wahlen,
geboten.

Hilfe zur Lied-Text-Eingabe: Ich empfehle zur Erleichterung bei der Lied-
Texteingabe, das Layout auf Desktopgrof3e einzustellen. Klicken Sie in der
Symbolleiste auf den Schalter Lupe =, stellen den Mauszeiger in die Mitte der zu
vergroBernden Flache und klicken so lange mit der linken Maustaste bis die
DesktopgrofRe erreicht ist.

Nach Beendigung der Lied-Texteingabe, stellen Sie mit dem Lupenschalter - das
Layout wieder mit der rechten Maustaste auf Normalgrél3e zurtick.
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Liedtext mehrzeilig eintippen unter Bezugnahme jeder Note:

Text u. Symbole

Allegro moderato
2

: T o — _a T
1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter & 22 2 S
Text oder driicken die Taste 4 auf der Tastatur |  Fokussieren Sie die erste Note
und auf den Schalter Lyrik 1. iund tippen erstes Wort oder Silbe ein
Allegro moderato
2
2. Klicken Sie auf die Note von der aus Sie den = 3 1= i |
Liedtext starten wollen und tippen den Liedtext o Wu-l '
wie rechts gezeigt ein. | Tippen Sie das erste Wort ader erste Sille ein

Allegro moderato
2

3. Dricken Sie die Space-Taste auf der Tastatur i’é‘ﬁ-"‘rﬁid s—
und geben das nachste Wort ein usw. usw.. o Wa | |

und driicken die Space-Taste. Der Kursor
springt zur Eirghabe des ndchsten Wortes

oder Silbe.

Allegro moderato Bindestrich + Spacetaste
. . « . . " 2 Fy : Fy
Silbeneingabe mit Bindestrich: = = : -
Bei Silbentrennung zusatzlich 9 | we Pl O m&'l—l ol —
Wo wom | Fels l dis  Bash - Jsin

Bindestrich eintippen, anschliel3end P !
die Space-Taste dricken und ? § :
nachste Silbe eintippen usw.. :

ol
ot

L 100

2. Lied-Textzeile erstellen:

Aktivieren Sie die Liedtextzeile 2 im ,Schalter Lyrik" und tippen die Liedtextzeile
2 nach obiger Grafik und Anweisung ein, usw., usw..

Zum Beenden der Texteingabe klicken Sie die Entertaste.

Loschen eingegebenes Wort oder Silbe:
Fokussieren Sie das zu Loschende Wort oder Silbe bis sich der Fokussierfinger
M zeigt, klicken mit der rechten Maustaste und in dem sich 6ffnetem Menii auf
den Schalter Loschen Text. Das eingegebene Wort oder Silbe wird geldscht.
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Formatieren Worte oder Silben:

Allegro moderato

T
---------- o ———m S
v [ iy === —

-\J ] I ] i et [ _J ]
Cof Wo gen  Him - mel Ger - g! kgn i I

Wenn Sie die erste Liedzeile mit Liedschalter 1 unserer Demo eingegeben
haben, werden Sie feststellen, dass die Noten durch den Text Uberschrieben
werden.

Verschieben einzelne Worte und Silben:
Fokussieren Sie das Wort oder die Silbe das die Note Uberschreibt bis sich der
Fokussierfinger & und eine rote Hilfslinie zeigt und ziehen bei gedriickt
haltender Maustaste das Wort unter die Note

Genau so kdnnen Sie auch den Text in der horizontalen Ebene verschieben.

Allegro moderato

o ,——lﬁ 2 L *"'_'—?—_—""'
""""" T e AT T T 15 T, T | I |
Violine |7 —5 d_’f s e : e
| —3 5 3 ¢
_f Wo den I-hm - el - !

o Ber - g8 krin - =zen HMe. bel

Liedtext Im.i_t Lyricschalter 2 eintippen:
Das Uberschreiben der Noten kdnnen Sie auch verhindern, wenn sie den
Liedtext mit dem Lyricschalter 2 eintippen.

Text u. Symbale

Liedtext eintippen mit dem Zwischenspeicher:

Liedtexteingabe mit dem Zwischenspeicher

Allegro moderato

K
A 2 L Lo
""""""" 1 1 T L 1 ]
e B
| | — %3 g - e
4

SR
tr
L -1
g5s
e
===
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Bindestrich Spacetaste 2Spacetasten fur Triole

Wo--die--Him--mel Ber-"ge kran--zen -Ne---bel-wal--len-um-die Klut'

Erstellen Sie als Erstes die kleine Melodie, wie oben gezeigt.

Offnen anschlieBend z.B. ein neues MSWord-Dokument und tippen den

Liedtext unter Berticksichtigung der Silbentrennung und Bindestriche wie oben

dargestellt in das neue Word-Dokument ein, markieren den Text und speichern

ihn mit Strg+C in den Zwischenspeicher.

3. Offnen Sie in der Symbolleiste den Schalter Text oder driicken die Taste 4 auf
der Tastatur und Schalter Lyric 2, klicken nun auf die Note der Melodie mit der
Sie die Texteingabe beginnen wollen und driicken die Taste Strg+V auf der
Tastatur. Der Liedtext wird eingefigt.

4. Kaorrigieren Sie bei Bedarf den Text wie oben beschrieben und sichern Ihr
Dokument.

5. Loéschen Sie wieder das Word-Dokument nach erfolgreicher Texteingabe.

N =

Text: F. Grosewsky
Musik: Franz Abt
Bearb : Ed. Gértner

139. Fermate erstellen mit V3 PC Pro:
Die Fermate (ital. fermare: anhalten) ist in der Musik ein Ruhezeichen in A
Form einer nach unten offenen Parabel mit einem Punkt in der Mitte, Uber [
einer Note oder Pause, das auch als Aushaltezeichen verwendet wird oder Innehalten
in der Bewegung anzeigt.

Fermate in PCWIN V3 PC-Pro

a tempo
»=160 —~ . P ~
_________ e A I | [ ——
Uy ﬁEH-_F T e e e ot e ™ | | !
=l === !
Einfacher Ubergang (Tempo 160 =80) Einfacher Ubergang (Tempo 160 = 40)
verringert auf 40 Schiige verringert auf 20) Schidge

Erstellen Notenzeile nach obiger Grafik:

1. Starten sie lhren Computer mit Windows XP oder ahnlich.

2. Doppelklicken Sie auf das Symbol PCWIN V3 PC Pro im Windows-
Desktop um PC Pro zu 6ffnen.

3.  Aktivieren Sie die deutsche Sprache und das Lineal.

4. Klicken Sie in der Symbol-Leiste auf den Schalter Neu, aktivieren im Menu
,Neues Manuskript* Aussuchen Vorlage und Piano und klicken OK.

5. Ziehen Sie den linken Taktstrich Takt 1 bis zum waagrechten Skalenstrich
der Linealskala 4 nach rechts fur den Freiraum des Notenzeilennamens.

6. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. sowie auf das
Symbol Notenzeilennamen %, stellen den Mauszeiger in den Freiraum
und tippen den Zeilennamen Violine\ mit Backlash ein und klicken OK.
Das Backlash bewirkt, dass nur in der ersten Notenzeile der Zeilennamen
angezeigt wird.
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Kicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Dyn. und im Menu
,Dynamik* auf Metronom Setting, stellen den Mauszeiger an den Anfang
des Takts 1,

klicken Sie mit der Maustaste, erhéhen im Menu , Tempo“ das Tempo auf
160 und klicken OK.

Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Schalter Note. sowie auf das
Symbol Viertelnote.

Tippen Sie nun wie oben in der Grafik gezeigt die Noten und Pausen ein.
Fokussieren Sie im Takt 2 an der linken Seite die Achtelnote d bis sich die
Fokussierhand ## zeigt und dricken die Space-Taste auf der Tastatur. Die
Achtelnote c ist nun freistehend.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Werk. sowie auf MIDI
Setup .

Stellen Sie den Mauszeiger ins erste Viertel der Notenzeile im ersten Takt
und klicken mit der Maustaste.

Geben Sie im Menu ,MIDI Einstellung® in ,Nummer #* das Instrument 40
(Violine) ein und erhéhen die ,Staff Base Key Velocity* von 64 auf 100 und
klicken OK.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer | um die
Eingabe abzuschliel3en.

Fokussieren Sie nun den rechten Taktstrich des Takts 1 bis sich der waag-
rechte Doppelpfeil = zeigt, doppelklicken mit der Maustaste und &ndern im
Meni ,Taktstriche* den Taktstrich in Doppeltaktstrich und wiederholen
den
Vorgang mit dem rechten Taktstrich in Takt 2 mit dem Schalter Beende
Abschnitt.

Andern Sie den Titel in Fermate...... wie in der Grafik gezeigt und Kklicken
in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer [x um die Eingabe zu
beenden und auf den Schalter Floppysymbol um lhre Eingabe zu sichern.

b. Fermate erstellen in PC Pro:

1.

wmn

Klicken Sie wieder auf den Schalter Note. und 3-mal in der Palette , Noten*
auf das Symbol Triller. &, zur Offnung der Palette Ornaments.
Klicken Sie nun im Meni “Ornaments” auf das Symbol Fermate [~}

Fokussieren Sie jetzt die 3. Viertelnote ¢ im r —
. . . . e =

Takt 1 bis sich die Fokussierhand * zeigt und - p;m e

klicken mit der Maustaste. Das Symbol Fermate ™ Tabtarashi

wird Uber der Viertelnote ¢ eingeflgt [

T Achtel F Viertel 7 Sweitelf

Wiederholen Sie den Vorgang fur die letzte

I™ purkisert
Achtelnote c. -
Fokussieren Sie nun die Fermate der Viertelnote T""‘:‘ A
¢ im Takt 1 bis sich die Fixierhand zeigt ™, - E:::::m —— o
aktivieren einf. Ubergang und @andern in Schlage s

pro Min. die Schlage auf 40 und klicken OK.
Wiederholen Sie den Vorgang fir die Achtelnote
c. in Takt 2 mit 20 Schlage. l x| e ]

Klicken Sie zum Abschluss in der Symbolleiste
auf den Schalter Pointer [x um die Eingabe zu beenden und auf den
Schalter Floppysymbol um Ihre Eingaben zu sichern mit einem Namen
Ihrer Wahl.
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Hinweis: Die Anzahl Ausgangsschlage ist abhangig vom Tempo, z. B. Tempo
160 = 80, Tempo 140 = 80, Tempo 120 = 60 usw. Den Zweitwert habe
ich um die Halfte reduziert.

Zur Erhaltung der Tempo-Anfangs-Einstellung wurde im Menu , Tempo*
Uber die Option ,Setze Abbild“ a tempo gesetzt.

140. Triolen erstellen:
1. Installieren Sie im Windows-

Desktop eines der Programme V3 ‘MI —
PC-8/PC-16 oder PC Pro. )
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Neu und
OK (Entertaste). Ein neues Dokument (Template Piano)
erscheint auf dem Desktop.
3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Noten
oder driucken die 2 auf der Tastatur und auf das Triolen-

symbol . Das Symbol farbt sich rot . Klicken Sie

jetzt auf das rote Symbol und stellen in dem sich 6ffneten
Meni Tuplets den gewilnschten Triolenwert 3:2 ein und klicken OK, siehe
Grafik.

4. Halten Sie nun die Strg-Taste gedrickt und klicken auf das rote Triolensymbol.

Im Symbol erscheint ein Hakchen und wahlen die Halbe Note. . Der

X
Hintergrund farbt sich nun weif3 m Flgen sie nun in die Notenzeile die 3 die
halben Noten ein.

De-Aktivieren Triolen Modus.

3
Klicken Sie nun 1-mal auf das Triolensymbol \-’m und noch mal bei gedriickter Strg-

Taste. Es zeigt sich wieder das einfache rote Triolensymbol zur Erstellung der
Triolenklammer.

Triolenklammer erstellen:
Klicken Sie nun auf eine der 3 Halbe Triolen. Es erscheint die eckige Triolenklammer,

siehe Muster rechts.

Klicken Sie nun in der Palette auf das Achtelnotensymbol um den Triolenmodus zu
beenden.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter [x , um die Noteneingabe zu
beenden.

Triolenklammer Formatieren: Fokussieren Sie ein Ende der Klammer mit der
Maustaste und ziehen sie die Klammer bei gedrickt haltender Maustaste wie oben im
Muster gezeigt.
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141.

142.

Um die Klammer allseitig zu ver-
Sin schieben, fokussieran Sie die Klan
'.c%si mer bis sich der Doppelpfeil zeigt,
und ziehen sie nach Bedarf.

Ny Um die Klammer in der Lange zu

: . verandern, fokussieren Sie die En-
den und ziehen sie an den ge-

2 wilnschten Ort,

Triolen-Bindebogen formatieren: po- i i Kl B

Sollten Sie eine runde Klammer bendtigen, P sndern fokussieren Sie ein En-
fokussieren Sie die Triolenzahl und driicken d‘h.' de und ziehen sie nach Bedarf,
die Plus-Taste auf der Tastatur.

Um die Klammer schrig 2u stellen
i L fokussieren Sie das zu verndernd
e Ende, halten die Strg-Taste gedriic
und zignen die gewlnschie Schrag

il Um die Klammer in einen Bagen ul
JAe~y,  zuwandeln, fokussieren Sie die Tri
lenzahl und driicken die +-Taste in

auf der Tastatur.

Triolen-Klammer oder Bindebogen nach unten oder oben verschieben:

Um die Klammer oder den Bindebogen nach unten oder oben zu verschieben,
fokussieren Sie ein Ende der Klammer mit der Maustaste und driicken die F-Taste
oder klicken mit der rechten Maustaste und im sich 6ffnendem Menu auf den
Schalter Richtung wechseln. Die Klammer oder der Bindebogen wird nach unten
oder nach oben platziert.

Vorschlage (Phrasierungen):

Ein Vorschlag kann als kleine, am Hals durchgestrichene Note vor der normal grof3en
Hauptnote notiert werden. Genauso findet man aber auch durchgestrichene Noten als
lange Vorschlage. Prinzipiell gilt, dass die geschriebene Dauer der Vorschlagsnote
nichts tber ihre Ausfiihrung aussagt. Der kurze Vorschlag selbst nimmt keine Zeit in
Anspruch. Die Ausfiihrung ist unterschiedlich je nach Genre, Epoche und Interpret,
dabei wird der Vorschlag entweder kurz vor und die Hauptnote auf der Zahlzeit (z. B.
Klassik), der Vorschlag auf und die Hauptnote kurz nach der Zahlzeit (Barock, ,slide”
im Jazz) oder auch beide gleichzeitig gespielt.

Vorschlage mit PC-Pro erstellen:

Offnen Sie ein neues Dokument und die Lt
o= . 1 Notenpalette ;5:&,[_,_35;] 5
: mit der 2 auf \& - ——
| 7 e 4 e d I der Tastatur  *~
R RN R R () und tippen die rechts oben stehenden Noten
1 : | und Pausen usw. ein, ohne den
]J‘ m il i Vorschlagsnoten.

Fokussieren sie jeweils den Viertelnotenkopf und driicken die F-Taste auf der
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Tastatur. Der Notenhals wird nach oben verschoben. Erforderlich zur Platzierung der
Bindebogen.

VergroRern Sie nun den ersten Takt auf Seitenbreite mit dem Lupenwerkzeug (Taste
6), zur erleichterten Eingabe des Vorschlags mit seinem Bindebogen.

Offnen Sie wieder das Notentool und klicken in der ,Palette Noten“ auf das
Vorschlagssymbol , siehe obige Grafik.

Halten Sie nun die Strg-Taste gedrtckt und klicken noch mal auf das Vorschlags-
symbol. Im Symbol erscheint ein Hakchen.

Klicken Sie jetzt in Palette Noten auf die Sechszehntel-Note. Der Hintergrund des
Vorschlagssymbol farbt sich weil3.

Fugen sie nun die Vorschlagsnote wie in der obigen Grafik dargestellt im
ersten Takt vor der Viertelnote ein, fokussieren die Vorschlagsnote und
driicken die Plustaste zur Erhéhung um einen halben Wert des Vorschlags.

o
i L1

Dricken Sie die 3 auf lhrer Tastatur um das Grafikwerkzeug zu 6ffnen.

Klicken Sie im Grafiktool auf das Bindebogenzeichen um das Symbol fir den
Bindebogen nach unten zu aktivieren.

Fugen Sie nun den Bindebogen ein ausgehend von der Vorschlagsnote und
formatieren ihn mit den Anfassern wie in der obigen Grafik dargestellt.

Stellen Sie Seitengréf3e mit dem Lupenwerkzeug auf normal und driicken auf der
Tastatur die 6, um die Eingabe abzuschliel3en.

Uberpriifen Sie die Noteneingabe durch Abspielen des Taktes.

Wiederholen Sie die Erstellung des Vorschlags mit 2 Vorschlagnoten fiir Takt 2.

Um den Modus fiir mehrere Vorschlagsnoten &3 zu Aktivieren, missen Sie auf das
Vorschlagssymbol mit der durchgestrichenen Note einen Klick machen.

143. Doppelschlage:
Beim Doppelschlag wird die Melodienote erst durch die obere, dann durch die untere
Nebennote umspielt. Dabei beginnt man mit der oberen Nebennote, gefolgt von der
Hauptnote, dann erklingt die untere Nebennote und zum Schlufd noch einmal die
Hauptnote. Ein Doppelschlag besteht also immer aus vier Ténen:

4l o™ — A fo Y] oo
_'{"' = I i _r{\ = = -
D = =
el —— )]

Das obige Zeichen fur den Doppelschlag ist das gebrauchlichste, das gleiche
Zeichen kann aber auch spiegelbildlich oder senkrecht auftauchen.

Welche Noten genau zu spielen sind, ergibt sich aus der Tonleiter. Wahrend im
linken Beispiel zur oberen Note automatisch ein Halbtonschritt entsteht (h-c), ist die
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untere Note einen Ganztonschritt entfernt. Im rechten Beispiel ist es genau
umgekehrt: e-fis ergibt einen Ganzton, e-dis einen Halbton.

144. Doppelschlag mit Vorzeichen erstellen:

145.

Die Nebennoten kénnen durch Vorzeichen chromatisch verandert werden. Ein
Vorzeichen Uber dem Doppelschlagzeichen steht dabei fir die obere Nebennote,
unter dem Doppelschlagzeichen gilt es logischerweise flr die untere Nebennote. Es
konnen beide Nebennoten gleichzeitig verandert werden, auch gemischt mit # und b.
Neben # und b ist auch ein Auflosungszeichen maglich.

b i
oo [ Y [ ]

) | 4 i ——— 4 ﬂu g —
#ﬁ I I = a o B Y — . br

% A | - i £ @ - = :

[ —— ] ——

Haufiger als direkt tGber der Note findet man den Doppelschlag zwischen zwei Noten.
Dadurch wird zuerst die Hauptnote gespielt und dann (je nach Notenwert) der
Doppelschlag eingefugt.

Doppelschlag mit Vorzeichen mit PCWIN V3 PC Pro erstellen:

i
U

schreibweise

Offnen Sie ein neues Dokument und die Notenpalette mit der 2 auf der Tastatur und
tippen die rechts oben stehenden Noten und Pausen ein.

Klicken Sie in der Notenpalette 3 mal auf das Symbol Triller und im MenlU Ornaments
auf das Doppelschlagssymbol [E,

VergroRern Sie den Bereich der Viertelnote mit dem Lupenwerkzeug etwa auf 1/2
Blattgrol3e, fokussieren die Viertelnote und klicken mit der Maustaste. Das Zeichen
wird Uber Note die platziert.

Fokussieren Sie das Zeichen und schieben es bei geriickter Maustaste etwa 11/2
linienbreite nach oben.

Klicken Sie nun wieder auf das Doppelschlagssymbol und im Men
Ornaments auf das b-Symbol. Das Symbol wir unterhalb dem
Doppelschlagsymbol eingefigt.

Fokussieren Sie jetzt das Zeichen und ziehen es bei gedrickter
Maustaste Uber das Doppelschlagsymbol.

Klicken Sie nun das b-Zeichen und im MenlU Ornaments auf das flerymboI
Fokussieren die Viertelnote und klicken mit der Maustaste. Das fiss [ @&l
Zeichen wird unterhalb des Doppelschlagsymbols platziert.
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Uberpriifen Sie die Eingabe durch Abspielen der Noten.

146. Triller mit V3 PC Pro erstellen:
Ein Triller (aus italienisch (lautmalerisch) trillo) ist in der Musik der schnelle
mehrfache Wechsel zwischen zwei benachbarten Ténen (Halbtonschritt oder
Ganztonschritt).

In V3 PC Pro ist das Setzen eines Trillers wesendlich erleichtert.

Die Verzierungen in den Notenpaletten wie Triller mit Vor- und Nachschlag
(Mordens), Doppelschlag und das Dynamik-Zeichen Fermate, sind in V3 PC Pro
groften Teils MIDI-Events. An dem rechts gezeigten Beispiel wollen wir die
Vorgehensweise ,Erstellen eines Trillers mit Doppel-Nachschlag® in dem vorgen.
Programm aufzeigen.

” oo Triller
Offnen Sie im Windows-Desktop das s A =2
Programm V3 PC Pro. iﬁh(:’?z = P =

1. Klicken Sie in der Symbolleiste
auf den Schalter Neu und OK (Entertaste). Ein neues Dokument (Template
Piano) erscheint auf dem Desktop.

2. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Lupenschalter und mehrmals mit der
linken Maustaste zwischen Takt 1 und 2 bis die Seitenbreite des Dokuments
erreicht ist, um die Eingaben zu erleichtern.

3. Offnen Sie das Notentool und klicken auf das
Symbol Halbe Note und tippen sie in den ersten
Takt in der ersten Notenzeile ein.

4. Doppelpunktieren Sie die Halbe Note indem Sie
die Note fokussieren und einen Doppeldruck mit
der Taste D auf der Tastatur vollfihren.

5. Geben Sie die restliche Note und Pausen im Takt 2 nach Grafik
ein. i

6. Klicken sie in der Palette Note. auf das Trillersymbol und
anschlieBend auf die Ganze Note in der Notenzeile. Das
Trillersymbol wird Uber der Note platziert und ist aktiv.

7. Doppelklicken in Palette Noten auf das Vorschlagsnotensymbol
um den Modus fur eine Doppelvorschlagsnote zu aktivieren. Es erschelnt eine
doppelte Vorschlagsnote.

8. Kilicken Sie bei gedrickt haltender Strg-Taste auf das
Doppelvorschlagsnoten-Symbol. Im Symbol zeigt sich ein
Hakchen.

9. Klicken Sie in der Palette Note. auf das 16-tel-Notensymbol. Der
Hintergrund des Doppel-Nachschlags-Symbols wird weil3.

10. Tippen Sie jetzt die 2 16tel-Doppelnachschlags-Noten rechts neben der ganzen
Note ein und formatieren sie mit der Maustaste wie in der oben gezeigten Grafik.

11. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter ,Absp.”, zur Uberpriifung der
Noteneingabe.

12. Klicken Sie auf den Schalter Pointer, um den Vorgang abzuschlie3en und
sichern das Dokument.
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147.

148.

149.

Triller-Phrasierungsbogen setzen (Bindebogen):

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Grafik und auf das Symbol
Phrasierungsbogen nach oben. Der Bogen wird nach unten platziert.

2. Kilicken Sie etwa in die Mitte der Doppelschlagsnoten und der Viertelnote mit der
Maustaste.

3. Formatieren Sie den Bogen an den Anfassern wie in der Grafik gezeigt.

4. Klicken Sie wieder in der Symbolleiste auf den Lupenschalter und mehrmals mit
der rechten Maustaste auf den Notenblock, um die Notenzeile wieder in ihren
Erstzustand herzustellen.

5. Klicken Sie auf den Schalter Pointer, um den Vorgang abzuschlie3en und
sichern das Dokument.

Arpeggio:

Arpeggio ist der musikalische Fachbegriff fir einen P
Akkord, bei dem die einzelnen Tone nicht gleichzeitig,
sondern nacheinander (in kurzen Abstanden) erklingen.
Man spricht auch von einem gebrochenen, oder ) £
aufgeldstem Akkord.

¢
i
b
|

Arpeggio mit V3 PC-Pro erstellen: ]

- _ = 2 | 4
N ) -
hﬂ:* k 2 :
: T |

Erstellen Sie das Layout mit den 3
Akkorden und den anderen Anweisungen, wie oben in der Grafik dargestellt und wie
im Kapitel Triller beschrieben.

Offnen Sie nun die ,Palette Ornaments” durch Driicken der 2 auf der Tastatur >
anschlieBend auf das Trillersymbol in der Palette Noten und Klicken auf das

Arpeggio-Symbol (1]

Fugen Sie jetzt jeweils durch Fokussieren und kicken mit der Maustaste auf die
oberste Note der Akkorde in der ersten Notenzeile die Arpeggiozeichen ein.

Fokussieren Sie nun die einzelnen Arpeggiosymbole und ziehen sie bei gedrickter
Strg-Taste zum Ende des Akkords in der zweiten Notenzeile, wie in der obigen Grafik
gezeigt.

Uberpriifen Sie die Eingabe durch Abspielen der Noten.
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150.

151.

152.

Arpeggio in entgegengesetzter Richtung erstellen:

Sollten Sie den Spielablauf des Arpeggios in umgekehrter Richtung wiinschen,
missen Sie an das Zeichen einen Pfeil anhdngen und es um 180 Grad
drehen.

AN ribankg

Klicken Sie an das obere Ende des zu verandern-

[ Lires Wackh
den Zeichens und aktivieren im Meni Attribute die = I :::ﬁ:f
Optionen Pfeil und fiir die PfeilgroRe 1/8 Abstand e ||| IS== e e
und klicken OK. el (Il i drd
7 rel [F70 arad " Posgrbegt

Fokussieren Sie nun den Pfeil und ziehen ihn mit [ ] st
der rechten Maustaste entweder nach oben oder

unten.

Uberpriifen Sie die Eingabe durch Abspielen der Noten.

Glissando:

Glissando (auch glisato, glisscato, glissicando; von franzésischen glisser ,gleiten”
abgeleitet bezeichnet in der Musik die kontinuierliche (gleitende) Veranderung der
Tone.

Erlauterung in C:\Programme\Personalcomposer 3\v3demos.pc

Pitch Bend:

Unter "Pitch" versteht man die Tonh6he (Tongrundfrequenz, Stimmung) eines
angeschlagenen Tones. "Pitch Bend" bezeichnet eine kontinuierliche Veranderung
(im Gegensatz zu Ton- oder Halbtonschritten) dieser vorgegebenen Tonhdhe nach
oben aber auch nach unten hin (&hnlich dem "Ziehen" einer Gitarren- oder Bassseite)
wird wohl hauptsachlich (moéglichst sparsam) im Solospiel eingesetzt zum "Verzieren"
von

Tonen, anndhern an einen "Zielton",... - ausprobieren, dann ergibt sich die
Anwendung (fast) von selbst.

Hinweis: Erlauterung siehe in C:\Programme\Personalcomposer 3\v3demos.pc
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153. Segno, Codazeichen, Da Capo und Dal segno:
PCWIN V3 PC-Pro stellt die Optionen D.C., Segno, Coda, Da Capo al Segno und Da
Coda al Fine zur Verfigung. Diese Optionen erleichtert und verkurzt die
Partiturerstellung wesendlich. Die unten aufgefihrte Demo (Grafik) veranschaulicht
die Anwendung der Optionen.

i - Coda-Test
% 4
A ) z r'] 1'2 F] :
e’ Bull T T T T | 2 T T T ]
e = ' e !
) = -‘I- =l b T T I T I - T =J -‘gl-_ !
: 1. Von Takt 1 bie Takt 8 :
: 2. Von Takt 2 bis Ende Takt 6 und weiter im Takt 0 bis Fine ;
: 3. Melodie von Anfang bis zum Schiuss. :
LA | 5 = e £ I - E I | ;
: 4 T T T & = 1 T 1 | - I T T T T
————— T ——+———F—F 5 e —F —
) '| i - 1 ! I T i | I FI
; @ D.S. al Coda ;
L p 10 e FE P E
Z ———— " 1 7 Al |
& o1t e === = |
o Fine |
! '$’Cadr.1 5

Erstellen Sie mit V3 PC-Pro ein neues Dokument und tippen wie in der Grafik
gezeigt, samtliche Noten ein.

Einfigen Option Segno in Takt 2:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Text oder
driicken die Taste 4 auf der Tastatur um die Textpalette zu
offnen und im Menu , Text und Symbole* auf das Symbol
Segno..

Stellen Sie den Kursor etwa 3 linienbreit Gber die Note e’ in
Takt 2. und klicken mit der Maustaste. Das Segno-Zeichen
wird Uber der Note e’ eingefugt.

Text u. Symbole

Einfugen der Option D.S. al Coda:

Klicken Sie in der Palette ,Text und Symbole“ auf den
Schalter D.S.

Stellen Sie den Kursor etwa 3 linienbreit unter die Note g’ in
Takt 8 und klicken mit der Maustaste. Das D.S. Zeichen wird
in Takt 8 eingefugt.

Einfigen Option Coda (the Coda) in Takt 9:

Klicken Sie in der Palette , Text (- e ot G
und Symbole“ auf den Schalter i mea:i G it
Coda. 1
Stellen Sie den Kursor etwa 3 5 ¢ +'cods @

linienbreit unter die Note ¢’ in
Takt 9 und klicken mit der or | atbrecten
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Maustaste. Es 6ffnet sich das Menu ,Coda*.
Aktivieren Sie im Meni ,Coda® die Optionen the Coda
und +’Coda’ und klicken OK. Das Coda-Symbol wird eingefigt.

Einfiigen Option Coda (go to Coda) in Takt 6:
Klicken Sie in der Palette ,Text

Text u. Symbole

und Symbole* auf den Schalter Qi { i el
COda. Farmat:

Stellen Sie den Kursor etwa 3 Eig) £
linienbreit unter die Not ¢’ in Clalcoda+ =

Takt 6 und klicken mit der

Maustaste. Es oOffnet sich das Menu ,,Coda“.
Aktivieren Sie im Menii ,Coda“ die Optionen go to o | _abbrechen
Coda und Format none und klicken OK.
Das Coda-Symbol wird eingefiigt

Einfigen Endwiederholung in Takt 12:
Klicken Sie auf den rechten Taktstrich in Takt 12 mit der Maustaste und aktivieren im
Meni , Taktstriche® die Option Ende Taktstrich und klicken OK.

Einfigen Hinweis Ende der Melodie ,Fine" in Takt 12:
Tippen Sie mit dem Textwerkzeug in der Symbolleiste in Takt 12 Fine ein.

Bei falschem Setzen der Steuerbefehle wird eine Fehlermeldung ausgegeben, z.B.
das Programm findet die korrespondierende Anweisung zur Option ,Dal Segno nicht".

Personal Composer

. Found 'Segna’ without corresponding 'Dal Segna’
Y Do you wank ko conkinue?

Ja | Mein |

Wenn sie noch weitere Informationen zu diesem Thema wiinschen, laden Sie sich die
Demo Dsalfine.pc in der Programmdatei Personal Composer 3 herunter.

154. Hinweis bei Verwendung Fine in Voltenklammer 2:

jederhole
J—2DD

Wiederhole|
P N : T EEm—— 2

IQJ T T LR S L
Dier Spielablanf erfolst nur in der vorgegebenen Fethenfolge, werm in der Voltenklarmer 2 Pass aunf'0 gestzt wird.

Dier Vorgang ist bei jedern Offnen der Klarmer 2 zn wiederholen., weil das Prograrar Fass bed jedeta emeuten Offnen auf 2 setzt
1 H Pass A
LA 8{1 | I 2 l10 12 :
-_— e
1T

Fine ' Place up ko 4
DS al Fine

From measu

|
I I I I I I 1
Il Il Il Il Il Il i
|- > I ™| | _J
—F—F—F— T

| 108
| 108
| 1NES
| 158

03 3
el W 1 Il Il 1 | | I I 1 1|

Der Spielablauf wie oben in der kleinen Demo ist nur gewahrleistet, wenn in der
Voltenklammer 2 die Option Pass bei jedem Offnen der Klammer auf 0 zurtick-
gestellt wird.

Das Programm V3 PC-Pro stellt bei jedem Offnen der Klammer Pass selbsttatig
auf Pass 2. Der Spielablauf ist gestort.
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155. Swing:

Der Swing (vom engl. Swing = ,das Schwingen®) ist ein flie3ender, schwingender
Rhythmus, der vorwiegend im Jazz verbreitet ist.

Personanal Composer V3 ermdglicht in Version PC-Pro die musikalische Anwendung
mit Achtel- und Sechzehntel-Noten. Siehe Grafiken unten.

Swingnoten

Swing Schreibweize

i
1]
11

Spielweise

A = = .

o F ] 1 F _F H A — A — A — A — i |

Y 1 e r I——| F ﬁ F ﬁ F ﬁ F ﬁ

E —3— —3— La a1 La L2
Sie finden diese Option in der Menlileiste [ emione = =
unter MIDI > Wiedergabeoptionen im I Sy e o P e |

.. . . w ot Bagirme am dnfang
Meni ,Playback Settings and Options* in © pimte 1 epme it s S .
Swing Achtel und in Swing Cdevoan € spc Tokberecn
. . . ™ Takhvorzshler ll_j i ]l_j
Sechszehntel. Wenn Sie die Optionen - |
P . = Pate Grnaments Gloibal

aktivieren, werden sie vom Programm I rovsin stibe bt [T 2]

. . [ Versdhiebung der Noterwerbs (groBer Mainer =
abgespielt. Nach Beendigung der @ swseanme .. bt o [0
Swingspielweise sind die Optionen ST | e e [
wieder zu de-aktivieren. o |

156. Perkussionsnotation fur Schlagzeug und ihre Anwendung:
Werte Musikfreunde ich mdchte Sie mit meinem nachfolgenden Beitrag zur
Perkussionsnotation in V3 PC-Pro fur das Schlagzeug in einige Optionen in V3 PC-
Pro einfuhren.
In PC-8/16 werden die Perkussionsoptionen nur in Grafikzeichen dargestellt.

Die gebrauchlichsten Schlagzeuginstrumente:

1. Crash-Becken &hnlich dem Ride-Becken,
nur mit grof3erem Durchmesser.

2. Floor-Tom (bis zu 13 Zoll Durchmesser.
Verwendung Jazz-Rock)

3. Tom-Tom (bis 18 Zoll Durchmesser,
Verwendung wie oben)

4. Bass-Drum (Kick-Drum oder groR3e
Trommel)

5. Snare oder kleine Trommel das 0]
Hauptinstrument mit Saitenbespannung
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(Snare-Tepich) an der Unterseite.
6. Hi Hat bestehend aus 2 Becken mit Ful3betatigung. Auch als Ersatz fur das Ride.

Die am meisten verwendeten Perkussionsnoten:

TOMS CYMBALS
Jao China Splash Crash HiHat Ride
1 1 3 ?E = ol b =
=0 e e e e i
= 1 1 b d’ i T }gl :
HiHatwifoot |
! Triangle Cowbell Wood blocks Small gong Snare Bass Bass2

=== — — i
A S ;

Trommelnotenkdpfe mit Kurztasten erstellen:

a. Mit Alt und Plus Taste:

4 5 10 11 12 13 14

B ¥ 8§ 1
# 2 ® A2 F P pop 1
[ T 1 L T F

1 3
P 7 n
- !

L

ud
I

b. Mit Alt und Minus-Taste:

17 16 15 141312 11 10 9 8 7 E h 4 3 2 1
S e 1 2 3 2 5 6 7 & % 10 1 1F .
¥

Perkussionsnotenzeile erstellen:

Die Abbildung unten zeigt Ihnen eine Perkussionsnotenzeile mit fur 3
Schlagzeuginstrumente. Wir wollen nun die diese Notenzeile in einer Schritt-fur-
Schritt-Anweisung erarbeiten.

Perkussionsnotenzeile Ride, Snare und Bass-Drum

Tango
: |\| rl |\| ] 3 2 4 I‘,
r---Ride Becken--- - ——5 - - - — ; -
e i e s i e— i — 4 o —| o " |
! ass Llrum I m— ot ) a7 T = T L= i - u
grale Troramel r= T i T F F F L J

Schlagzeugnotenschliissel

: L : : . y Andere
Hinweis: installieren Sie den Perkussions-Notenschlissel I:Ifi EHinn

erst nach vollstandiger Eingabe aller Elemente.

Offnen Sie Personal Composer V3 PC-Pro und erstellen ein neues Dokument mit ei-
ner Notenzeile, mit einem Takte im 2/4-Takt und C-Dur durch Klicken in der
Menleiste auf den Schalter Neu und im Meni ,Neues Manuskript* auf den Schalter
Use Generic Layout sowie in der Menuleiste in Datei > Seite erstellen.
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Stimmen-Schalter 1 (Voice 1) Ride (Becken, Ha Hit):

Perkussionsnotenzeile Ride (Becken)

h__ b b D : L0
= Z BEE

I I
I Ll |
F.i 1 .l |
I 1 N 9

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Stimme-Schalter 1 und tippen erst mit Hilfe
des Noten-Tools vier Achtel-Noten in den oberen Zwischenraum der 4. und 5.
Notenlinie ein.

Fokussieren Sie jetzt jede Achtel-Note und driicken dazu die Alt- und Plustaste 2-mal,
bis sich der durchstrichene Notenkopf zeigt.

Spielen Sie nun zur Uberpriifung der korrekten Noteneingabe die Ride-Noten ab.

Stimmen-Schalter 2 Voice 2), Snare (kl. Trommel):

Perkussionsnotenzeile Snare

Tango
__________________ —3—
i Snare kl. Trommel PN o —n S ——
! = K L L L & | 1 | 1 | 1
! d f f ol S

Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Stimme-Schalter 2 und Tippen mit Hilfe
des Noten-Tools die Snare-Noten in den Zwischenraum 3 und 4 ein.
Spielen Sie nun zur Uberprifung der korrekten Noteneingabe die Snare-Noten ab.

Stimmen-Schalter 3 (Vioce 3), Bass Drum:

Perkussionsnotenzeile Bass-Drum

]

__________________

- r 'r\ E
e — —

Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Stimmen-Schalter 3 (Voice 3) und tippen
mit Hilfe des Notentools die Bass-Drum-Noten nach obiger Demo ein.

Klicken Sie zu letzt noch mal in der Symbolleiste auf den Andere
Schalter Werk., stellen den Kursor in den Bereich des il Schlagzeug
NotenschliUssels, klicken mit der Maustaste, aktivieren den S

Perkussionsschlissel Schlagzeug und klicken OK. Der

neue Schllssel fur das Schlagzeug wird eingefugt.

Spielen Sie nun zur Uberprifung der korrekten Noteneingabe die Bass-Drum-Noten
ab.
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157.

Sollten Sie Ihre Melodie nur mit der Snare (kl. Konzerttrommel) begleiten
wollen, stellt PCWIN auch eine Trommelnotenzeile mit einer Notenlinie zur
Verfugung.

Einzeilige Perkussionsnotenzeile erstellen:

Percussionszeile mit einer Notenzeile und Snare-Trommel

Tango

------------------------------------------------------- o T e
Snare (kL. Trommel) - d ‘1._. } 7 7 :

PAS-Notenschhiissel

Erstellen Sie fur die obige Demo wieder eine Notenzeile mit 4 Takte, im 2/4-Takt und
C-Dur.

Fokussieren Sie den linken Taktstrich bis sich das Linien-Symbol 3 zeigt und klicken
mit der Maustaste.

Liniensystem Eigenschallen

Wabhlen Sie im Menu ,Liniensystem Eigenschaften®, in
LAnzahl Notenlinien“ 1 fir eine Notenlinie und klicken OK. Es Notenzede 1 | {Percussion (¢
wird eine Notenlinie eingefugt.

. . . ; . . - Fiker Asgang
Tippen Sie nun die restlichen Noten und Pausen in die T eis I lvaznehning
Notenlinie ein und tUberprufen durch Abspielen der Noten- ™ nstenzsienname
linie, ob die Snare erfolgreich installiert wurde. I Motenschigesel T Tait
—Ausblenden
Sollten Sie noch mehr lber Schlagzeugperkussion in = desaNeAGh, £l Ricken

= disses System " This syste

Erfahrung bringen wollen, besuchen Sie das Internet z. B. A s

Internet-Infohttp:/de.wikipedia.org/wiki/Schlagzeug e (T |

Arzabl Motenbnisn: El j' (1-15) ‘

et

Andern Anschlagstarke (Volumen, Lautstarke) bei Ver-wendung der
Anwendung Stimme (Timbre): J i G ) |

Es kann erforderlich sein, bei der Verwendung in der
Symbolleiste der Optionen Stimme die Anschlagstarke (Volumen, Lautstarke) den
andern Instrumenten horbar anzugleichen. Dazu ist die Verwendung in der Option in
Werk. > Setup MIDI nicht geeignet. Hier wird immer die Anschlagstarke fir die ganze
Notenzeile verandert.

Wie hier die Anderung stattfindet, sollen Ihnen folgende Erlauterungen zeigen.

Wenn sie zum Beispie das Perkussionsinstrument Ride oder Hi Hat wie in der
vorhergehenden Position beschrieben im Volumen anheben wollen, gehen Sie
folgendermal3en vor:

M oB2 Pz By

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Stimme 1 um
ihn zu 6ffnen, und markieren die 4 Tango
Kreuzkopfnoten fur das Becken (Ride). - Ride Becken g TS
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158.

Klicken Sie nun in der Mendlleiste auf den Schalter
Noten > Andern > An-schlagstarke und erhéhen im ;
Menu ,Key Velocity" z. B. auf 25 und klicken OK. Key velocty reative o staf bose: | 29 2]

[9]4 | Abbrechen |

Key Velocity einstellen

Epilog:

Werter Musikfreund, Sie haben nun lhr erstes Musikstiick mit PC Pro geschrieben.
Das Erstlingswerk ist aber nur ein kleiner Auszug an Anwendungsmaglichkeiten aus
unserem professionellen Notationsprogramm.

Selbstverstandlich stehe ich und unser geschultes Personal Thnen mit Rat und Tat zur
Seite, siehe Deckblatt.

Wir empfehlen Ihnen uns Ihre Probleme mit einem PC-Dokument mitzuteilen.
Erstellen Sie ein kleines Notendokument mit PCWIN, z. B. mit einem System, in
dem lhre Probleme sichtbar sind und schreiben in den leeren Raum lhre Probleme.
Verwenden Sie dazu die Textverarbeitung A/Text oder den Textblock.

Sie kénnen Ihren Text erst auch mit MSWord mit Dateiendung ,Rich Text Format*
schreiben, ihn markieren und mit Strg+C in die Zwischenablage speichern.

Anschlie3end in lhrer PC-Datei in einem freien Raum die Textverarbeitung A/Text
wieder aktivieren und mit Strg+V einflgen.
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159. Anhang:

Kursoren

Bild: (Textzeile, Symbole, Dy-

namik, MIDI-Event

Noten:

Tutorial 2 V 15.1.13 PC Pro

Kurztasten (Makros)

Computertaste

Umsch
Plus/Minus
Einfg/Entf

TIZ 0o

Plus/Minus
Plus/Minus

@
)
+
o

I mMmwxoxr o-Hwm

Strg+End

Strg+D
Plus/Minus

EINGABE
Pfeiltasten
W/H/Q
E/SIT

Einfg
Entf

Esc
Alt+R/L+Pfeiltaste
Tab+Taste
Umsch+Tab
Strg+Pfeil
Strg+Alt+-
Tab+Taste
Umsch+Tab
Strg+Pfeil

Aktion/Ergebnis

Am Rand ausrichten, Abstande neu.
Schlussel andern.
Einfugen/Ldschen einer Zeile.
Kanal setzen.

Solo-Umschalter.

Staccato-Punkt.

Mute-Umschalter.

Zeile verbergen.

Patch setzen.

Im Schlusseltool Schliissel andern.
Im Tonarttool Tonrat andern.

Duplizieren Taktstrich.

einzelner dunner Taktstrich.
Endtaktstrich..

Doppelter Taktstrich.
Wiederholungs-Anfang.
Wiederholungs-Ende.

Beginn des fine-Abschnitts.

Ende des fine-Abschnitts.
Taktstrich verbergen Strd+End.
Endtakt, leere Takte abschneiden.

Bild mit Attribute duplizieren

Vergrol3ern, Verkleinern

Relative Position eines zu Note gehdrigen Objekts
(Text, Akzent etc.)

Objekt verbergen

Fett (Text oder Textmodul)

Kursiv (Text und Textmodul)

Unterstrichen

Grau

Eingabe einer Note.
Kursorbewegung.

Wahlt ganze, Halbe/Viertelnote.
Wahlt Achtel-/16tel-/32telnote.

Fugt Leerraum zwischen Noten ein.
Entfernt Leerraum zwischen Noten.

Nimmt Kursor aus dem Fokus.
Verschiebt Beat und Note nach rechts oder links.

75

Verschiebt Kursor eine Note nach re. (m. Alt nach links)

Verschiebt Kursor zur vorangegangenen Note.
Verschiebt die Note in Richtung des Pfeils.

Verschiebt alle Noten in Kursorrichtung auf Taktstich

Verschiebt Kursor eine Note nach re. (m. Alt nach links)

Verschiebt Kursor zur vorangegangenen Note.
Verschiebt die Note in Richtung des Pfeils.
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Kursoren Computertaste Aktion/Ergebnis

T P TR Strg+Alt+re/li Pfeilta.-  Verschiebt alle Noten in Kursorrichtung auf Taktstich zu
oder von da weg.

R P 3 oder * (Apostroph) Notenwert erh6hen oder Vermindern.

R PP D bis DDD Figt einer Note bis 3 Punkte hinzu.

S PP 4 mal D Entfernt alle Punktierungen.

S E Schaltet Note auf enharmonische Entsprechung um.
(mit String erw. Enharmonie)

R F Schaltet Halsrichtung einer Note oder Gruppe um.

R H Verbergen Note oder Pause (wieder anzeigen mit
Optionen (Verborgene Objekte).

S L Legato.

TP S Staccato.

S PP T Bindet eine Note mit der rechts daneben stehenden.
Note (Haltebogen — Tie).

R X Markiert eine Uiber Zeile hinausgehende Note.

R 2 Fugt auf selben Hals eine Sekunde darunter hinzu (mit
Alt Sekunde dariber).

e 3....8 Figt Terz bis Oktave auf selben Notenhals hinzu.

R P Strg+0 bis 9 Andert Notenkopf auf diese Tabulatur-Nummer.

R PP Leertaste Verbalkt rechts der Note oder hebt Verbalkung auf.

S PP Pos 1 Setzt eine verschoben Note wieder auf ihre eigene

Rechte Maustaste

Umsch+re Maustaste

Strg+C

Strg+Umsch+Einfg

Strg+X

Strg+re Maustasse

Schlagzeit.
Ldscht Noten.

Andert eine Note auf den in der Notenpalette markier-
ten Wert.

Kopiert Auswahlmarkierung in die Zwischenablage.
Kopiert markierte Noten oder Gruppen in die
Zwischenablage.

Léscht Auswahlmarkierung und speichert sie in die
Zwischenablage.

Andern Note/Pause im Meni ,Wechseln Note/Pause”.

e Strg+V Figt aus der Zwischenablage in leere Takte ein.

e N, P oder G Andert markierte Noten zu Normal-, Klein- oder
Vorschlagsnoten.

Bindebogen:....................... Plus/Minus Fokussieren zur Bogenformatierung (Dicke &ndern).

S PP F Bogen umkehren.

Haltebogen:.............cooiiie Plus/Minus Fokussieren zur Bogenformatierung (Dicke &ndern).

S F Bogen umkehren

MIDI-Mesage: (Dynamik, Pedal,

MIDI-Events)..........cceevevinnn. Strg+D Bild mit Attribute duplizieren.

e Plus/Minus Vergrofl3ern, verkleinern.

R PP Strg +/- Bei Echtzeitkontroller Erhéht./Vermin. des MIDI-Para-
meters.

Akkordsymbol:................... Strg+D Duplizieren des Symbols.

R Strg+ Auf/Ab Akkord-Symbol nach oben/unten.

Tempo: ..o Strg+Pfeil Tempozahl verschieben.

Box/Ellipse:......ccooovviiininnnn. Strg+D Duplizieren.

R P Umsch Quadrat oder Kreis erzeugen.

Liedtext:.......cocooviiiiiiinnn. Tab Editierung beginnen.

S Leertaste Editierung beginnen.

R Entertaste Editierung beginnen.

e Strg+Hochzeiger Schiebt Liedertextzeile aufwarts.

e Strg+Runterzeiger Schiebt Liedertextzeile abwarts.

e Ziehen rechts/links Bewegt Wort nach rechts oder links.
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160. Makrotasten Tastatur (nicht Zahlenblock) fir die Werkzeugfenster:

Werk. = Taste 1; Note. = Taste 2; Graf. = Taste 3; A/Text = Taste 4; f/Dyn. = Taste 5;
Pfeil/Zeig. = Taste 6; Lupe = Taste 7; Bar = Taste 8.

Weitere Information und Hinweise finden Sie im Handbuch ,, USER Guide* auf
unserer Programm-CD in den Appendix-Seiten A, B, und C.

161. Copyright:
Sollte ich bei meiner Dokumentation unwissendlich dltere Rechte
verletzt oder gegen geltendes Recht verstol3en haben, dann teilen Sie es mir
sofort mit.

162. Verfasser:
Ed. Gaertner den, 23 9 13
www.edkgarten@aol.com
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